Äitiaivossa pihisee YSE henki! Tutustu Super Metroid -oppaan loppuosaan. 
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Myynnissä R-kioskeissa, hyvin varustetuissa lehtipisteissä ja keräilykorttimyymälöissä kautta maan 











TULEVAISUUS 
ON KÄSILLÄ! 


Niin on koittanut vuosi 1995. Vuosi jonka kuluessa koko videopeli- 
maäilmä tulee kokemaan peruuttamattomia mullistuksia. Nintendo 
julkaisee Ultra 64:n, Segalla on Saturn ja Sonylla PlayStation. Ensi 
jouluna eivät 16-bittiset pelit ole enää ylimpänä toivelistalla, vaan 
uuden sukupolven 32- ja 64-bittiset hirmut valtaavat markkinat, 
ainakin toisten asiantuntijoiden mukaan. Super Powerissa ei uskota 
akkirysäykseen. Kuten tuoreista peleistä on nähty (Donkey Kong 
Country'), SNes-konsolilla on vielä käyttämättömiä voimavaroja, 
joista koneen omistajat voivat ammentaa iloa. Ainakin pari vuotta 
eteenpäin. Mutta on ehdottomasti jännittävää nähdä myös mihin 
säihkyvät uutuudet venyvät tämän vuoden aikana... 


Entä millainen tulee super Powerin vuosi olemaan? Pidämmekö visusti kiinni motosta 100% Nintendo, 
emmekä narmauau intoilemaan Sonyn ja Segan uudesta tavarasta? Vastauksen täytyy olla ei. Olemme 
aikaisemminkin sivunneet muita markkinoilla olevia kilpailijoita ja jo keväällä aloitamme pienet palstat, joilla 
Kasitellään pelejä sellaisille koneille kuin PlayStation, Saturn ja pienemmässä määrin 3DO, NeoeGeo CD, 
CD-ja Jaguar Kehityksen viitoittaa sitten tulevaisuus. Mutta sanomattakin on selvää, että Super Power 
tulee valtaosaltaan käsittelemään edelleen Nintendon maailmaa. Nintendo on kaikkein suurin ja tulee 
pysyttelemään, ennen kaikkea Virtual Boyn ja Ultra 64:n, mutta tietysti 
Myös SNESIN, NESIN ja GAMEBOYN ansiosta ykkösenä jatkossakin. 

Lukuisien sNEs-pelaajien ei kannata säikähtää koneensa vanhene- 
mistä vielä vähään aikaan, mutta siitä huolimatta voi tietysti alkaa 
vaivinkaa panna lantteja syrjään uutuuskonetta varten. 
Jos haluaa pysytellä kehityksen terävimmällä 
huipulla ja selvittää luotettavasta lähteestä 
tilänteen videopelimaailmassa, niin me voimme 
antaa vankan neuvon: Lukekaa Super Poweria! /. ; 
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Pidä mielessä, että Super Power 
on mahtava lukupaketti, jonka 
saat kaikkein edullisimmin ja | f 
nopeimmin kouraasi tilaamalla! N 


Soita tilaajapalvelun numeroon v 
931-2438 300 ja kysy tarkempia = <a; S 
tietoja, niin et joudu ratsasta- : Bo 
maan linnun selässä lähimmälle 
lehtipisteelle... 
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Super POWER 











Ensimmäiset viralliset tiedot Nintendon kannettavasta 32-bittisestä! 





Ennakkosilmäys 


Kurkistelemme ennakolta pelejä Syndicate, Perfect Eleven, Mickey & 
Minnie, Beavis & Butthead sekä muutamaa muuta... 


RPG 


Saimme tuliterät kuvat Sguaren uutuusprojektista Chrono Trigger. 








Sguare-haastattelu 


Super Power juttelee Ted Woolseyn (Sguare USA) kanssa. 


Vuoden peli 1994 


Äänestä vuoden 1994 parhaat SNES-, NES- ja GB-pelit! 








Super Metroid -opas osa2 


Super Metroidin täydellisen ratkaisun jännittävät loppuvaiheet. 





TIPS, Pro's Corner & High Scores 


Kaikkea mitä voit toivoa vinkeistä, koodeistä ja salasanoista. 





Power Up 


Tohtori Horst von Spitzenspieler avaa sanaisen romukellarinsa. 
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Nintendo julkaisee uuden kannetta- 
van 32-bittisen koneen Virtual Boy. 
Olemme kertoneet salaperäisestä 
laitteesta työnimellä VR32, mutta nyt 
se on valmis ja nimetty virallisesti. 
Laite oli ensiesittelyssä Tokion mes- 
suilla marraskuussa yhdessä kolmen 
pelin kanssa, nimittäin Mario & Luigi 
VB, Space Pinball ja Telereo Boxing. 


Saamiemme tietojen mukaan Virtual Boy sisältää laatikon ja 
kiikarimallisen näytön, jonne kurkistellaan. Sisältä löytyy kaksi 
LED-näyttöä, jotka luovat peilien, punaisen valon ja 32- 
prosessorin avulla kolmiulotteisen VR-maailman. Boksiin 
kytketään johdolla käsiohjain, joka on malliltaan samantapainen 
kuin snesin ja Sony PlayStationin ohjain, mutta siinä on kuuden 
napin lisäksi kaksi ristiohjainta. Laatikon kyljissä on kaksi 
kovaäänistä. 

Laite painaa 760 grammaa ja sen ulkomitat ovat 21.7 x 25.4 x 11 cm. Pelit 


ovat kaseteilla, joiden koko on 6.8 x 7.6 x 0.65 cm. Kuusi patteria (jotka 
laitetaan käsiohjaimeen) antavat noin 7 tunnin peliajan. Ettäs tiedätte. 


Laitteen hinta tulee olemaan Japanissa hiukan yli 1000 markkaa ja pelien hinta 
noin 350 mk. Nintendon suunnitelmissa on julkaista kaksi tai kolme peliä 
kuukaudessa loppuvuoden aikana. 


Tässä on tärkeimmät tiedot mitä Virtual Boysta on tullut julkisuuteen. 
Mutta pika puoliin voimme taatusti tarjota tietoa ja kuvia niin laitteesta kuin 
peleistäkin. 





rr "n nn au MN " u 
Alkää säikkykö epilepsiaa! 

Tässä on neuvo, jota huolestuneet vanhemmat ovat kaivanneet. 
Pelätyt epilepsiakohtaukset, joita erityisen herkät lapset voivat saada 
poikkeuksellisen vilkkuvista TV-peleistä, voidaan väittää. Pitäkää vain 
huolta, että lapsi istuu vähintään kahden metrin päässä kuvaruudusta! 

Hollantilainen tutkimus, jonka tuloksia ei tosin ole vielä virallisesti 
vahvistettu, oli jo esillä saksalaisessa lehdessä nimeltä Ärtzliche Praxis. 
Tutkijat olivat havainneet, että haittavaikutuksille altteimpia olivat lapset, 
jotka istuivat lähellä tv-ruutua ja pelasivat peliä, jossa valo ja pimeys 
vaihteli hyvin nopeasti — tyyliin toistuva salamointi, jota esiintyy usein 
räiskintäpeleissä. Erityisesti välähtelytaajuus, joka on haarukassa 10-30 
kertaa sekunnissa, voi aiheuttaa kohtauksen herkässä lapsessa. Lapset 
ovat muutenkin alttiimpia valolle kuin aikuiset, mikä on sidoksissa aivo- 
jen kasvamiseen. 25 vuoden iässä valoherkkyys on selvästi vähäisem- 
pää, jolloin kohtauksen todennäköisyyskin on jo olematon. 

Kannattaa pitää mielessä, että koko maailmassa on raportoitu vain 
50 epilepsiakohtausta, jotka ovat todennäköisesti aiheutuneet video- 
pelin pelaamisesta. Kohtauksen saaneiden keski-ikä on ollut 13 vuotta. 


Segan urheilusankarit 


Segan tuorein nerouskohtaus kilpailussa suurta N:ää ja kaikkia muita 
vastaan on ryhtyä sponsoroimaan Englannin maajoukkuetta. Nimittäin 
lumilautamaajoukkuetta. Kun ainoa mieleentuleva englantilainen hanki- 
urheilija on mäkihypyn "sankari? Eddie the Eagle, niin voimme vain 
toivottaa Segalle onnea. Sitä tarvitaan... 


Kuolettavaa musiikkia 


Viimein on Mortal Kombatin sävähdyttävä taustamusiikki tallennettu cd-levylle. 
Virginin USAn tukikohta on päästänyt kuuman combon nimeltä the Immortals 
(onko tuttu nimi?) studioon tallentamaan 12 kappaletta, joiden kunkin teemana on 
oma taistelijansa pelistä MK. Tämä herkku julkaistaan nimellä Mortal Kombat - 
The Album. Maltamme tuskin odottaa, että tästä tehdään karaokeversio... 


= |Uutiset. 
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Ruotsin 

" 
mutantti- 
hitti 
Tukholmassa pää- 
majaansa pitävä 
Target Games on 
pääsemässä vauhtiin 
pelimaailmassa. 
Roolipeli Mutant 
Chronicles on saa- 
nut tuulta purjeisiin- 
sa, mutta Target 
Games onkin panos- 
tanut menestykseen 
maailmalla alusta 
lähtien. Chronicles 
julkaistiin ensin 
USaAssa ja nyt on 
tulossa jo jatkoa. 
Doomtrooper on 
korttipeli Magicin 
malliin ja amerikka- 
lainen tuotantoyhtiö 
kuuluu napanneen 
välittömästi oikeudet 
tehdäkseen pelistä 
elokuvan ja Italiassa 
on jo tekeillä piirretty sarja! Tärkein syy siihen, että me olemme kiinnostuneet 
yhtiön pelitouhuista, on tietysti se, että Mutant Chronicles julkaistaan myös video- 
pelinä. Playmates tekee jo täyttä vauhtia 16-bittistä peliä, joka julkaistaan sekä 
SNES- että MegaDrive-kasettina ennen vuoden puolta väliä. Vielä emme saaneet 
varmuutta onko tulollaan RPG vai normaali toimintapeli, mutta tietoa ei pidetä 
meiltä pitkään salassa... 





Mustat levyt ovat tulevaisuuden hittejä, uskoo Sony! 


Sonyn musta CD! 


PlayStation esiteltiin, kuten jo kerroimme, Japanissa viime vuoden 
lopulla ja kaikki silminnäkijät ovat pitäneet uutuutta rankkana koneena. 
Vaikka me olemme usein yhteydessä Suomen Sonyyn päin, niin vielä ei 
ole tietoa milloin pääsemme itse kokeilemaan tätä Nintendon ravakkaa 
haastajaa. Mutta PlayStation on tulossa, se on varmaa! Pari uutista 
voimme kuitenkin paljastaa. Hinta Japanin katukaupassa oli vuoden 
lopussa vajaat 39.000 jeniä, mikä vastaa väinämöisen tuohissa alle 
kolmen tuhannen hintaa. Valitettavasti tämä viittaa siihen, että todellinen 
hinta Suomessa tulee nousemaan ehkä 3.500 markan paikkeille. Pelien 
hinnan odotetaan sitävastoin olevan tuntuvasti halvempi kuin snes- ja 
MD-kasettien. Cd-pelien hintalapuissa saattaa lukea vain 350 markkaa. 
Sony on tehnyt tiukan päätöksen, että heidän tuotteensa pitää erottua 
massasta ja siksi cd-levyt tulevat olemaan väriltään mustia! 


Gold Star 3DO kaupoissa! 


Ensim- 
mäinen kil- 
paileva 3DO 
-laite on tul- 
lut vihdoin 
markkinoille. 
Korealainen 
Gold Star 
ehti ensim- 
mäisenä 
yhtiönä 
Panasonicin 
jälkeen tuo- 
da oman 
koneensa 
kauppoihin. —n 
USAssa Gold Starin 3DO julkaistiin juuri ennen joulua ja Eurooppaan 
laite tuodaan tällä tietoa keväällä. Hintalapussa on valitettavasti samat 
lukemat kuin Panasonicilla, eli $399, joten toivottavasti Sanyon versio 
ilmestyy pian kilpailemaan muiden tekijöiden kanssa. GoldStarin pake- 
tissa tulee koneen ja ohjaimen lisäksi pelit Shockwave (EA) ja Putt-Putt 
joins the Parade (Humongous Entertainment) sekä Kodakin Photo-CD. 

Lisäksi 3DO on tiedottanut, että vuoden 1994 myynti on ennen joulu- 
sähinää noussut arviolukuun 250 000 myytyä laitetta maailmassa. Ei 
kauhean vaikuttavaa, kun ajatellaan Nintendon laitteiden myyntilukuja, 
jotka yhdessä ovat samassa luokassa pelkästään Suomessa! 3DO:n 
porukka näkee silti valoa tunnelin päässä ja esittää startin olevan riittä- 
vän hyvä, kun ajatellaan tuotteen erikoislaatuista ja arvokasta luonnetta. 

Tämän vuoden aikana tulee myyntiin lisälaitteista ainakin luvattu 
FMV-modluli (video-cd:tä varten) ja kiihdytyskortti M2, joilla voidaan 
vastata kilpailuun Sonyn ja Segan uusien konsolien kanssa. 

Pelien tuottamiseen ollaan myös saamassa uutta potkua. Julkaistun 
melko laajan pelilistan (jossa taso vaihtelee aika tavalla...) jatkeeksi 
ilmestyy monenlaista herkkua vuonna 1995 — tulossa on mm. Clay 
Fighter II, Rock'n Roll Racing, Cyberia ja Rock, Rap & Roll /nterplaylta, 
Creature Shock ja Trance Mission Virginiltä, Need for Speed, Syndicate 
ja Sesame Street EA:lta, Lemmings 3 Psygnosikselta, Originin Wing 
Commander III sekä Star Trek:TNG Spectrum Holobyteltä. 


Taistelu olohuoneen valloittamisesta on vasta aluillaan... p 





Suosikit nyt... 


Toimituksen suosikkipelit 
juuri tällä hetkellä: 





TOHTORI WIILI 
FINAL FANTASY III 


25 tunnin peli takana! 


DONKEY KONG 
COUNTRY 


Pitää yhä tiukasti otteessaan. 


DRAGON BALL Z!III 


Parempi kuin kakkonen! 


SYNDICATE 


Ei yhtä komea kuin tietokoneella, mutta 
yhtä hauska pelattava. 


ULTIMATE PARODIUS 


Muikea parodia Konamin räiskintäpeleistä. 


ANSSI (Aakkosjärjestyksessä) 


AERO THE 
ACROBAT II 


Vaikka tasoloikat eivät ole varsinaisia suo- 
sikkejani, niin joskus täytyy myös hypellä. 
Aero tuntuu mukavalta juuri nyt. 


LEMMINGS 2 


Nokkeluuspelit ovat olleet aina suosikkejani 
- Lolosta ja Tetriksestä lähtien. Tämä on 
hullujen sopulien paras peli. 


PITFALL 


Ikivanhan uudistettu, komea laitos. Harry 
on liaaneilla ja snesillä kuin kotonaan. 


SUPER STREET 
FIGHTER II 


Tämän parempaa väkivaltahupia ei ole 
kukaan onnistunut tekemään! 


ULTIMATE PARODIUS 


Avaruuden räiskintä, jossa on huumoria. 
Voiko sen parempaa ollakaan? 
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TOPI 
FINAL FANTASY III 


Kaikkien aikojen paras roolipeli! 


FINAL FANTASY Il 


Nostalgiaseikkailu numero 1! 


FINAL FANTASY 


Nostalgiareissu numero 2! 


SECRET OF MANA 


Vielä kerran pojaat! Tämän muhkean 
seikkailun viehätys kestää monta peliä. 


FINAL FANTASY 
LEGEND III 


GB:n roolipeli, joka pitää yhä kutinsa! 


PATE 


DONKEY KONG 
COUNTRY 


Kun tämä viidakkoloikka on näin komeaa, 
ihmetyttää miltä Ultra 64 -pelit tulevat 
näyttämään? 


AERO THE 
ACROBAT II 


Hyvä tasoloikka, joskin kaukana Donkey 
Kongin meiningistä. 


PERFECT ELEVEN 


Kaikkien aikojen futispeli, ainakin snesillä. 
Tietysti tämä tuntuu vielä paremmalta, 
koska voitin juuri toimituksen turnauksen... 


SUPER PUNCH OUT 


Säilyy suosikkina - valmis klasskko. 


DEMON'S CREST 


En ole varsinainen seikkailufani, mutta 
Demon's Crest pitää lujasti otteessaan. 
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NeosGeo CD 
Eurooppaan! 


Koko 90-luvun ajan NeoeGeon 

arkadipelit ovat olleet kaikkein suosi- 
tuimpien joukossa ympäri maailmaa. 
Mutta vasta nyt SNK lähtee tosimie- 
lellä kamppailuun Nintendon ja Segan 
kanssa, mistä on osoituksena uusi 
kone NeoesGeo CD. Aikaisemmin on 
panostettu vain kasettipeleihin, mutta 
hintojen hipoessa pilviä (tonnin nurkil- 
la) ei ostajia ole löytynyt kovasta laa- 
dusta huolimatta. Mutta nyt NeoeGeo 
haluaa tunkeutua myös koteihin. 

* Kaikki kohutut huippupelit tulevat 
nyt myyntiin noin 400 markan hintaan 
ja tekeillä on uusia pelejä, jotka poik- 
keavat vanhasta mätkintäkaavasta. 
SNK on esimerkiksi työstänyt jo pari vuotta Zeldan tyylistä seikkailua Chrystalis, 
johon kohdistuu suuuuret odotukset. Laitteen ainoa paha ongelma on sen pitkät 
latausajat. On melkoinen mysteeri, että SNK varustaa koneensa cd-pyörittimellä, 
joka vitkastelee etanavauhdilla 150 k/sekunti, mutta yhtiö laskelmoi 56 megabitin 
RAM-muistin takaavan, ettei pelatessa joudu odottelemaan liian pitkään ainakaan 
liian usein. Messuilla ruudun latausnäyttö herätti vahingoniloista virnistelyä... 

Japanissa CD-asema julkaistiin syyskuussa (ensimmäisenä päivänä myytiin 

30 000 laitetta) ja nyt on ajankohtainen USAn ja Englannin julkaisu. Englannissa 
NeoeGeo CD pannaan pakettiin, johon kuuluu myös uudenlainen, snesin tyylinen 
käsiohjain sekä Fatal Fury ja hinta jäänee vähän alle kolmen tuhannen markan. 
Jos tuohta löytyy 700 lisää, voi panostaa luksuspakettiin, joka sisältää toisen 
käsiohjaimen sekä pelit Super Sidekicks 2 ja Last Resort. 
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Vuoden vii- 
me viikot 
ovat vai- 
sua aikaa, 
sillä kaikki 
uutuudet 


JsPuja 
Muhuja 2. 


Pikkulinnut kuiskivat jo uuden vuoden 
asioista - todenperäisyyttä emme takaa. 


Nintendo näkee painajaisia kilpailevien Sonyn ja Segan 
tulevista mahtikoneista ja siksi on alettu harkita aikaisem- 
paa julkaisua Ultra 64:lle. Laite luvataan myydä USAssa 
hämmästyttävään alehintaan 200 dollaria ja cd-pyöritin 
on jo myös työn alla. Nintendo vakuuttaa pelintekijöille, 
että Ultra 64 yltää samaan huimaavaan kapasiteettiin kuin 
Silicon Graphicsin tietokone Onyx. Ohjelmoijat voivat siis 
suunnitella kaikessa rauhassa Onyx-pelejä, jotka saadaan 
käännettyä vaivatta 64-bittisiksi pelikaseteiksi. Yksi en- 
simmäisistä peleistä, joka julkaistaan samaan aikaan kuin 
Cruis'n USA ja Killer Instinct, tulee olemaan uudenlai- 
nen versio vuoden -94 kovimmasta PC-hitistä Doom. 

* Shigeru Miyamoto saa Nintendo-tiimeineen kuulemma 
kohta valmiiksi pelin Super Mario World 2. Sen kuiski- 
taan olevan snesin ensimmäinen 40 megan peli — mutta 
Nintendo ei suostu kiistämään tai vahvistamaan puheita 


Joulun alla julkaistut pelit ovat 
yhä hehkuvan kuumia ja ellet ole 
tutustunut vielä Donkey Kong 
Countryyn, se kannattaa tehdä 
kiireesti! Import-pelien rankimmat 
tulokkaat ovat tässä numerossa 
esitellyt Final Fantasy III ja Brain 
Lord. Sellaisia tykkejä kuin Street 
Racer, Super Punch Out ja Pitrall 
ei kannata myöskään unohtaa. 


UUDET 
PELI- 
KASETIT 


Peli: Jakelu: Julkaisija: Aika: Arvio: 
Super NES 

Mickey Mania Sony Sony Marr 89 
Micro Machines Sony Ocean Marr 62 
NBA Jam Bergsala = Acclaim Marr 92 
NHL 95 Bergsala EA Marr 86 
Secret of Mana Bergsala = Sguare Marr % 
Yogi Bear Bergsala = Sunsoft Marr 68 
Donkey Kong Country Bergsala = Nintendo Joulu 100 
Jurassic Park II : Sony Ocean Joulu — 
Lion King Bergsala — Virgin Joulu 85 
Mansell Indy Car Racing Bergsala = Acclaim Joulu — 
Pitfall Sony Activision Joulu 89 
Street Racer Bergsala = UBI Soft Joulu 93 
Vortex Sony Electro Brain Joulu 74 
X-Kalibre Sony — Joulu — 
Maximum Carnage Bergsala T-HO Tammi— 
Power Rangers Bergsala = Bandai Tammi53 
Rise of the Robots Bergsala = Acclaim Tammi4d4 


kuten tavallista. Uusi SFX-siru, joka pohjautuu NECin 32 
bitin prosessoriin V810, tulee kenties snes-kasettiin jo 
vuonna 1995. * Konami tekee pelin Super Castlevania V 
vain snesille (yhtiön toinen vampyyripeli Dracula X taas 
julkaistaan kaikilla pelikoneilla) ja kasettiin varataan muis- 
tia ainakin 24 megabittiä. e Mortal Kombat II Version 4.2 
on levinnyt jenkkilän pelisaleihin, eikä se ole Midwayn 
valmistama. Peli on piraattikopio, mutta sen kerrotaan 
olevan vankkaa työtä ja sisältävän monia uusia toimin- 
toja. e Vaikka Atari ja Nintendo eivät ole ylimpiä ystävyk- 
siä, niin Atarin tuorein kolikkopelihitti Primal Rage kään- 
netään snesille. Konvertoinnin suorittajasta ei ole vielä tie- 
toa, mutta itse Atari ei siihen ainakaan ryhdy. * Acclaim 
taistelee lujasti saadakseen ulos kolikkopelit Batman 
Forever ja Alien Trilogy ja nyt huhutaan, että molempia 
pelejä työstetään myös Ultra 64 -versioina. * Vähän läs- 
sähtäneen jatko-osan NHL '95 jälkeen Electronic Arts 
haluaa iskeä takaisin todellisen huippupelin kanssa. 
Arvailemme Sega-pelien FIFA Soccer *95 ja EA Tennis 
olevan lupaavimmat tarjokkaat. « Pinball Dreamsin jatko- 
osa Pinball Fantasies on tulossa myös snEs-versiona. 
Kuulopuheiden mukaan Gametek on onnistunut parem- 
min käännöstyössä kuin viime kerralla, joten tiedossa on 
ehkä snesin ensimmäinen hyvä flipu. e Sunsoft ei ole 
jättänyt piirrossankareita vieläkään rauhaan, vaan julkai- 
see toons-pelin Taz-Mania II snesille. Vieläkö nämä jak- 
savat kiinnostaa jotakuta? * Lopuksi mainittakoon, että 
leikkikaluyhtiö Hasbron VR-laite (josta kerroimme pari 
numeroa sitten) on nyt myyty Nintendolle. Emme tiedä 
miten tämä sopii Nintendon oman Virtual Boyn kanssa 
kuvioihin, mutta lisätietoja tulee varmasti piakkoin. 


Super Drop Zone Sony Psygnosis — Tammi— 
Super Punch Out Bergsala — Nintendo Tammi94 
Addams Family Values Sony Ocean 2-3 — 
Battletech Sony Ocean 2-3 — 
Beauty & the Beast Bergsala Hudson Soft Helmi — 
Dragon: Bruce Lee Story Bergsala — Virgin Helmi — 
Earth Worm Jim Bergsala = Playmates — Helmi 91 
Flintstones - The Movie Sony Ocean 2-3 39 
Jungle Strike Sony Gremlin 2-3 — 
NES 

Aladdin Bergsala — Virgin Loka — 
Beauty and the Beast Bergsala — Virgin Marr — 
Lion King Bergsala — Virgin Joulu — 
Game Boy 

Mortal Kombat II Bergsala = Acclaim Marr 56 
Tetris 2 Bergsala — Nintendo Marr 83 
Yogi Bear Bergsala — Sunsoft Marr — 
Flintstones - The Movie Sony Ocean Joulu — 
Jurassic Park II Sony Ocean Joulu — 
Lemmings 2 Sony Psygnosis — Joulu — 
Lion King Bergsala — Virgin Joulu — 
NBA Jam Bergsala — Acclaim Joulu — 
Aladdin Bergsala — Virgin Tammi— 
Power Rangers Bergsala = Bandai Tammi— 
Daffy Duck Bergsala — Sunsoft Helmi — 
Race Days Bergsala = Sunsoft Helmi — 


Tämä lista on kerätty joulukuussa ja siihen tulee luultavasti vielä 
muutoksia. 2-3 tarkoittaa helmi-maaliskuuta. 
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ENNAKKOSILMÄYS 


SSNIISENTH 


, vällitoessa Englannissa. Syndicate on sekoitus pas seikkailua 
ja kivikovaa toiminta ka Ocean vastaa pelin julkaisusta, voim- — 
me arvuutella täm van piakkoin Sonyn levityksessä Suomeen. 
Palaamme joka ta ksessa Syndicaten kimppuun pian arvostelun 
kanssa, koska tämä agenttiryhmän ohjailu imee tiukasti mukaansa.. 





Bubsy 1 


Pelikone: SNES 

Julkaisija: Accolade 

Luonne: Tasoloikka 
— Pelaajia: 1 


Hilpeäilveskissamme Bubsy the Bobcat on palannut ruutuihin 
uudessa seikkailussa.... tai uudessa. ja uudessa, totta puhuen tämä 
omihan samaa puuhaa kuin viimeksikin. Bubsy teki ensisilmäyksellä 
vaikutuksen, mutta menetti viehätyksensä turhäf nopeasti. Kakkos- 
osa on myös aivan mukava tasoloikka, ellei kaipaa '&tiempää kuin 
pomppimista värikylläisissä maailmoissa, joissa on söpöjä ja. ilkeitä 
eläimiä. JOS verrataan Donkey Kong Countrya tähän, niin Bubsy 2ei. 
näytä erikoiseltä. Saapa nähdä tuodaanko peliä lainkaan Suomeen — 
Ehkä-olisi helpotus, ettei tyrkylle tulisi jälleen uutta keskinkertaista, 
jtunomaista hyppelypeliä. 


The Great Circus Mystery 
starring Mickey & Minnie 


Pelikone: SNES 
Julkaisija: Capcom 
Luonne: Tasoloikka 
Pelaajia: 1 - 2 


Magical Ouest on yhä vain SNESiIn paras Disney-peli, vaikka monia 
kovia haastajia on ilmestynyt. Sillä on kuitenkin jo parin vuoden 
huomattava ikä niskassaan, joten Capcom katsoo aiheelliseksi jul- 
kaista jatko-osan. The Great Circus Mystery tarjoaa suurimpana 
uutisena kahden hengen yhtäaikaisen pelin. Muuten tasoloikkauksen 
rakenne on ihan entisellään, päitsi että kentät on toki uusittu Magical 
Ouestista. The Great Circus Mystery ilmestyy piakkoin, joten Disney- 
fanit voivat alkaa odottaa vesi kielellä taas uutta seikkailua. 
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SINN KOSTIA 


NBA Live 95 ; 


Pelikone: SNES 

Julkaisija: Konami - Lys 
Luonne: Shoot 'em up =  —— : + opamvEn nin ves 
Pelaajia: 1 - 2 n aal 
Konamin ennen kuulumattoman vahva räiskintätyöryhmä on jälleen 
asialla. Ultimate Parodius on käännös Japanissa mahtavaan suo- 

sioon nousseesta kolikkopelistä, jolla oli sama otsake. Erona useim-" 

piin muihin tosikkomaisen vakaviin shoot'em upeihin, joissa täytyy — 
yhdellä aluksella pelastaa muutama galaksi sadoilta avaruusaluksilta, 
Parodius-sarjan pelit sisältävät tuhdin annoksen huumoria. Kuitenkin 
Ultimate Parodius saattaa mennä yli hilseen länsimaisilta ihmisiltä, — 
joten peliä ei ehkä julkaista lainkaan Japanin ulkopuolella. Sääli näin 
loisteliasta peliä... i ; = 
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SINN OISIIN VVS 


Animaniacs 


Pelikone: SNES 
IITTI TELL 
Luonne: Toiminta 0 
Pelaajia: 1 














Animaniacs muistuttaa paljcn Tiny Toons -pelejä, mutta niinpä tätä 
on ollut tekemässä sama Konamin porukkä. Hauska tasoloikkaus, ' 
LOSSI ET LE VIE EIVU SSE MLL] SEE KoE HIKOSEN E] menevää 
musiikkia... eli perusrakenne, joka on toiminut aina ennenkin, eikä 
PA EEI TS I IEI EKS OI MIN AISENULEETN 
uutisia, mutta palaamme arvion kanssa asiaan piakkoin. 








Brutal 


Pelikone: SNES 
Julkaisija: Gametek 
Luonne: Beät'em up 
Pelaajia: 1 -2 


Kuten kuvien perusteella voisi epäilläkin, 
Brutal on Gametekin yritys tehdä erilainen, 
oma SFII. Yhtiö on miettinyt lujasti keksiäk- 
seen jotain uutta ja kyllä sarjakuvamainen 
grafiikka vaihtelua tuokin, mutta perustana on 
silti liian tutuksi käynyt mätkintä. Vaikka 
mainosmiesten mukaan peli on jotain täy: 
uskomatonta, niin meillä on vahvat epäily! 
semme. [ opulli lomio: 
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HINNAN G COISIIE 


Dragon Ball Z 3 


Pelikone: SNES 
Julkaisija: Bandai 
Luonne: Beat 'em up 
Pelaajia: 1 - 2 


Perfect Eleve 


Pelikone: SNES 
Julkaisija: Konami 
Luonne: Urheilu 
Pelaajia: 1 - 2 


Vihdoin on Konamin retosteltu futispeli saatu julkäistua Japanissa. 
Voimme kertoa jo nyt, ettei kohu tämän uutuuden ympärillä tule 
tyhjästä. Näin todenmukaista urheilupeliä ei ole ehnen nähtykään. 
Sen paremmin FIFA kuin Sensi Soccerkaan ei pääse millään Perfect 
Elevenin tunnelmaan. Japanilaisessa versiossa selostajan suu käy 
— taukoamatta kuin sivuleikkurin terä, mutta valitettavasti hänen 
äänensä katoaa amerikkalaisesta ja myöhemmin tulevasta Euroopan 
versiosta. Mutta tässä on joka tapauksessa futispelien huippu ilman 
selostajaa tai selostajan kanssa. Nimeksi tulee USAssa International 
Superstar ; Soccer. Pid tään peukkuja, että nämä nähdään Myös 
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Vieläkään ei ole kuulunut uutisia, että Final Fantasy III tai 
Breath of Fire julkaistaisiin PAL-versiona. Mutta Sguare-yhtiön 
Ted Woolsey (jonka haastattelun voitte lukea toi- 
saalta tästä 
numerosta) 
kertoo, että 
muitakin pelejä 
kuin Secret of 
Mana on suun- 
niteltu lanseerattavaksi 
Euroopassa. Tähän mennes- 
sä vain Illusion of Gaia on 
varmuudella tulossa. 













AMERIKAN UUTTA 


Roolipelit ovat pitäneet korkeaa kurssia edelleen jenkkilän myyntilistoilla ja jopa sellainen 
melko tuntematon seikkailu kuin Brain Lord on noussut seitsemännelle sijalle. Yhdysvalloissa 


ON alettu huhuta myös englanninkielisestä versiosta pelistä Lufia 2, mutta Taito ei ole vahvis- 
tanut näitä tietoja. Muuten ei ole kuulunut liikoja tietoja uutuuksista, joten siirrymme suoraan 
kiehtovampiin Nousevan auringon maan uutisiin... 








MADE IN JAPAN 


Japanissa Enix ja Sguare ovat käyneet tosi mielellä kilpailuun RPG-pelaajista. Täsmälleen 
samaan aikaan kuin Enix paljastaa ensi tiedot pelistä Dragon Ouest VI, päästää Sguare julki- 
suuteen kuvia pelistä Chrono Trigger. Minun arvaukseni on, että Japanin miljoonat uskolliset 
RPG-fanit hankkivat molemmat pelit, riippumatta tekijöiden keskinäisestä kähinästä... 




























Chrono Trigger 
Sguare « 24 MBit 


Suurin kohu Japanin RPG-ympy- 
röissä on keskittynyt juuri tällä het- 
kellä Sguaren uusimpaan projektiin 
Chrono Trigger. Varhain julkistetut 
ruutukuvat näyttävät sekoitukselta 
pelejä Final Fantasy III ja Secret of 
Mana. Kun kaiken huipuksi on käy- 
nyt ilmi, että näiden kahden pelin 
tuottajat tekevät yhteistyötä Dragon 
Guest -designer Akira Toriyaman 
kanssa, niin ei ole ihmekään jos 
japanilaiset ovat kuohuksissaan. Pelin 
lopullinen rakenne on vielä epäselvä 
(kuten se, käydäänkö taistelut teksti- 
komennoilla vai ei). Palaamme vahvaan 
tulokkaaseen ison jutun kanssa niin 
pian kuin mahdollista... maltan tuskin 
odottaa, että saan tämän hyppysiini. 
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npä Da VI julkaista 
tasoon kuin 80-1 


en kommentit lupaavat juuri niin 
orii on tavalliseen tapaan käsikirjo 
sta musiikista ja äänistä. 


K 35 OSLpi' 
> 20 i JN 





stukset, mikä tuotti "avdah | sekoi 
jalitettavasti ohjelmoijat eivät onni 
NES-peliin. Kakkososa kärsii samasta ong! 
ittisen tasolla ja valovuoden Final Fantasy 
ositiivinen seikka tuntuu olevan se, että pelis 
aa, jonka Enix kehitti peliin 7th Saga. Tämän ansi 
voi ohjata pelkällä ristiohjaimella ja L-napilla, jolloin 
j karttojen ja muiden merkintöjen raapusteluun. Muuten 
valitettavasti mitään hurraamisen aiheita. 

















































LUKIJAT 
UTELEVAT 


Jos haluat kysyä tietoja RPG-peleistä, kirjoita Topille: 
Super Power / RPG, Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 33101 TAMPERE. 


Hei Topi, 


1. Julkaistaanko Breath of Fire Suomessa? 
2. Milloin Alcahest ilmestyy USAssa? 
3. Uskotko että Brain Lord 2 on tulossa? 





terveisin Akira 






Moi Akira, 
1. Näillä näkymin PAL-versio ei kuulu suunnitelmiin, mutta jos 
menestys on US4ssa riittävän kova (näyttää lupaavalta) niin ehkä 
Sguare tai Nintendo päättää julkaista seikkailun myös Euroopassa. 
Jenkkiversiota on saatavilla. 

2. Tästä keskinkertaisesta toimintaseikkailusta ei tehdä tällä tietoa 
amerikkalaista versiota. 

3. Useimmista hiteistä tehdään myös jatko-osa, joten asia riippuu: 
pitkälti Japanin ja USAn myyntiluvuista. USAssa on ainakin ollut 
menestystä. 


Tertsetti, 


1. Luin jostain, että Mutant Chronicles julkaistaan snesille 
maaliskuussa. Miltä se näyttää ja tuntuuko se hyvältä? 
2. Milloin ilmestyy Dungeons & Dragons snesille ja onko se hyvä? 
3. Milloin Taru sormusten herrasta tulee ja onko se hyvä? 





Alexander ”The Best” 






Moi Aleksanteri Suuri! 
1. No eipä ole mitään tietoa... olin vastaamassa kunnes kuulin 
suuria uutisia. Tämä ruotsalaisten ideoima peli tehdään tosiaan 
SNESille ja sitä ohjelmoi täyttä häkää yhtiö nimeltä Playmates. Julkaisu 
tapahtuu tosiaan keväällä, mutta tarkempia tietoja ei ole vielä herunut. 
Aiheesta kerrotaan lisää toisaalla lehdessä... 

2. D&D-peliä ei ole tulossa tällä tietoa SNEsille. Sen sijaan kaiken- 
karvaisille (jos kuvakieli sallitaan) kotitietokoneille on versioita, jos 
todella haluat saada pelin käsiisi. 

3. Super Powerin ensi numerossa on Lord of the Rings tarkem- 
massa ruodinnassa. Peli on ilmestynyt ihan näinä päivinä. 


Slalom aleikum, 


1. Kumpi on parempi, Final Fantasy III vai Chrono Trigger? 

2. Kun viime numerossa kysyttiin luojasimulaatioista, niin eikö 
Theme Park kuulu näihin? Tuleeko se snesille? 

3. Mikset ole kertonut mitään amerikkalaisista roolipeleistä, kuten 
Wanderers from Y's? 


Conan Minibaari 






Hyviä hiihtokelejä sinullekin, 
1. Final Fantasy on kaikkien aikojen roolipeli. Jos Chrono Trigger 
on sitä parempi, niin minä syön hattuni — en raakana, mutta esimer- 
kiksi juustogratiinissa, valkosipulipottujen kera. 

2. Hyvä huomio, Theme Park on aitoa tavaraa, jossa luodaan 
huvipuisto Sim Cityn malliin. SNes-versiosta ei ollut tietoa vielä viime 
numeroa pakerrettaessa, mutta kyllä sellainen kuuluu olevan tulossa. 

3. Hmm, eipä noista ole ollut paljon kertomista. Vanhat Y's-pelit 
olivat kyllä laadukkaita, mutta esimerkiksi kolmososa oli pettymys. 
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Sguare Soft of aortan päämies ja Secret of Manan 
kääntäjä Ted Woolsey jutteli Super Powerin kanssa 

laadusta, maailmankaikkeudesta ja elämän tarkoituk- 
sesta. Mutta me kokosimme tähän haastatteluun 
lähinnä RPG- i KOOKevat puheet. 


tart 
vun i x 


oma Sguaren konttori perus : 
Pelit löytävät yleisönsä tapahtuipa mi 






Dragon Warriör -pelistä Pitäneel 
Sgilaren pelejä. Tiedän että Japänissa Sguäten ja 
Enixin välillä on ollut selviä markkinakahakoita ja 
uskon jopa, että heillä on jonkinlainen yhdenmie- 
lisyys siitä, ettei kilpailemaan lähdetä peli peliä 

vastaan. He eivät julkaise:samänläisia:nimikkeitä 
yhtä aikaa, mikä varmistaa molempien 'aseman 












SP: Mikä on asemanne suhteessa Sguare of 

W Japaniin? Voitteko valita mitkä pelit käännetää 

englanniksi vai päätetäänkö se Japanissa? 

* TW: Alamme päästä pisteeseen, jossa meillä 

on käytännössä paljon itsemääräämispikeutta; 
kkuvaih E löin vää tta sitä PääNtn 

i valit: 












yvin tarkkaan olosuhteita. katsomitie mitä 
eillä ja se vaikuttaa myös omiin suunnitel- 







SP: Kuinkä rankkaa on itää japanilainen 
peli englanniksi, ästeikolla yhdestä kymmeneen? 
TW: Vastaisin, että se off paljon vaikeampaa 

kuin luulisi! Uskolliset fanimme sanovat meille 
aina: "Mikä on vikana? Julkaiskaa pelit nopeam- 
min!” On todella. hankalaa, etteivät he ymmärrä 
sisällön määrää koskevia rajoituksia — kuten 
Sguaren pelejä pelanneen luulisi tekevän. On 
todella kovaa yrittää puristaa kaikki tekstit mu- 
kaan peliin. Tämä merkitsee sitä, että kääntäjän 
täytyy miettiä koko pelin kulku puuttumatta niihin 
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rvostavat myös. 


säilymisen. Mutta'Amerikassätilanne omvähem- "järjestystä; Tästä seurää, että ollähes mahdo=: 


INN 



















X. 
n.tavaraa kadotetaan? 
itse tekstien määrästä, 
is aan til an mahtuu noin 
Kaksinkertainen määrä japania englantiin verrat-" 
tiina. Jäljellö jäävien asioiden täytyy varmistaa 
tulevan ymmärrettävään muotoon. Tämä on suuri 
ja aikaavievä urakka senkin jälkeen, kun yrittää 
kasvattaa tekstiruutijön kokoa. Lisäksi tulee 
muunlaisia ongelmia ret Of Manassa esi- 
merkiksi tekstiruudut eivät noudata määrättyä 
























voi olla älyttömän turhauttava kokemus! 


SP: Jos unohdetaan perustavan laatuiset 
kielierot, niin kuinka paljon kulttuurien erot 
aiheuttavat vaikeuksia? 

TW: Paljon on kiinni siitä, mitä pelaaja odottaa. 
Japanilainen RPG on lähtenyt tekstipohjaisista 
peleistä; lyhyemmistä tarinoista, Mangasta ja 
romaaneista. Japanin kirjallisuudelle on ominais- 
ta pyrkimys vahvaan johdantoon, eivätkä alku, 
keskiosa ja loppu ole merkitykseltään tasa-arvoi- 
sia. Siinä on myös taipumusta episodimaisiin 
osuuksiin, sivutarinoihin, joilla ei ole merkitystä 
pääjuonen kannalta. Niitä arvostetaan Japanissa, 
kun taas USAssa - luultavasti myös Euroopassa — 
yleisön reaktio on: "Mihin tällaista tarvitaan? 
Tämähän on ajantuhlausta!” Näin ollen Japanin 
markkinoille tehtyä peliä on vaikea kääntää, 
koska itse pelaajat ovat erilaisia — ei pelkästään 
kielen kannalta. 


SP: Kuinka te sitten selviydytte siitä? Onko 
teillä mahdollisuuksia muokata teknisesti ja 
rakenteellisesti peliä paremmin länsimaiseen 
makuun sopivaksi? 


N K I 
E 





























Muhkea Final Fantasy III alkuperäisessä japani- 

laisessa muodossa (FFVI).-Ihastusta herättänyt 

Final Fantasy II on ainoa aikaisempi *oikea” FF- 
Pi mitä SNESille on lännessä tullut. 


| Eakonotkh | 





käänsin alkuper. stä kä 
jap: ilaiset itse. saivai S (a.pa pal. 


E SP: Lykkäätkö mieluummin käännöstyötä 
siihen asti kun peli on valmis vai teetkö sitä 
rinnatusten tarinan kirjoittajan kanssa? 
TW: Tavallisesti odotan pelin valmistumista. 
= Jos hyppään m kaan Jiian aikaisin, niin lkuperäi- 





tettähan ei koskaan sitten toteutettu. Muuten 
seikkailusta olisi ilmeisesti tullut paljon laajempi. 
= Pelatessa saattaa toisinaan törmätä alueisiin, 


kella mn ri ja v hdyt hyvin: sum 
Perinteisessä RPG-pelissä voi kolli 15 tai 
tuntia peliaikaa ennen kuin on todella koukussa. 



















. : Onko kysymys siis aina kompromisseistä 

* kun peliä kasataan? Yritättekö mielistellä fanaa” 
koja, jotka kaipaavat aina syvälle m 
tarinaa, vai tehdä pelejä, jotka k uiton v 
iman yleisön? 
TW: Se on aina ottamista ja antamista;: joka 


i vaisua verrat- 
"(joka.oli ehtinyt 
Secret Of Mana 
"siis aavistanut, että 





Viivaisen toiminnan osuus on hallitseva. 
rsiostä a jälellä 
SP: Teidän täytyy olla tyytyväisiä Secret Of n väin toteutettu hiukan 
lanan herättämiin reaktioihin. Kovapintaiset = 

ostelijat melkein pillahtivat itkuun onnesta 
luleeko Topi... toim.) häikäisevän grafiikan ja 
sin historian viimeistellyimmän musiikin 

josta. Oliko teillä jo ennalta aavistus, että nyt 
Sataa kehuja? 

= TW: Ei, itse asiassa ei. Alkuperäinen tarkoitus ' 
li, että Secret Of Mana tehtäisiin Sonyn snesille 
uunnittelemalle CD-Rom-asemalle, mutta lai- 
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serillisestä haarasta, parittomat jaksot 











RPG-sankarit keksivät outoja konsteja liikkua. 
Flammie tai FFII:n alus ovat ääriesimerkkejä. 


(FFI, FFIII ja FFV) pelataan komento- 
pohjaisella mallilla, kun parilliset ovat ohjauksel- 
taan toiminnallisempia. Mitä tulee peliin FFV, niin 
vaikka se on meistä fantastinen, se ei tavoita koh- 
deryhmäämme. Kokeneet pelaajat rakastavat sen 
monimutkaista rakennetta, mutta se on liian vai- 
keasti lähestyttävä useimmille pelaajille. Olemme 
päättäneet, että se täytyy julkaista, mutta odot- 
telemme hiukan esitelläksemme sen kokeneem- 
malle yleisölle. Siksi järjestystä on vaihdettu. 





SP: Joko FFV on saanut lopullisen nimensä? 
TW: Ei... Meillä on sille työnimi Final Fantasy 
Extreme, mutta se voi tulla muuttumaan. 


SP: FFII koki joitakin muutoksia. Olemme 
kuulleet huhuja, että tanssijat strippasivat 
alkuperäisessä. Kerro lisää! 

TW: Japanilaisissa peleissä on jonkin verran 
leikkimielisyyttä ja — uskallanko sanoa - seksuaa- 
lisuutta, jota täällä (USAssa siis) ei suvaita. Pää- 
syynä tähän on NoA:n säännöt ja etiketti. Leikit- 
telyä oli sen verran, että pienet hahmot ottavat 
vaatteensa pois ja näyttävät takapuolensa tai 
ylävartalonsa - asioita, joita Nintendo ei salli tääl- 
lä. Uskoisin että estetiikan käsitys Japanissa on 
lähempänä ehkä Ranskaa tai Saksaa, missä ei ole 
niin tavatonta nähdä ihmisten ottavan aurinkoa 
alasti ja lehdet sisältävät "anatomisempia” kuvia. 

Alkuperäisessä pelissä ei ole mitään shokee- 
raavaa - kun nyt kysyt — mutta Nintendo ei pitänyt 
siitä vähästä leikkisyydestä ja se piti ottaa pois. 


SP: Ehkäpä uusi, sallivampi Nintendo voisi 
hyväksyä tällaisen mausteen... 

TW: Niin, on mahdollista, että saamme vielä 
tulevaisuudessa nähdä sensuroimattoman 
version. 


*':| RPG 


SP: Sguare poimi Capcomin pelin Breath Of 
Fire ja julkaisi sen elokuussa käännettynä. Mikä 
sai teidät lähtemään tähän hommaan? 

TW: Itse asiassa Capcom ehdotti sitä meille. 
Heillä oli kädet täynnä työtä ainakin kahden 
RPG:n kanssa, eikä aikaa ryhtyä tähän kääntä- 
miseen. Olimme innoissamme pelistä ja tiesimme 
sen sopivan meidän yleisömme makuun... 


SP: Mitä tapahtuu pelille Romancing Saga 2? 
Aiotteko kääntää sitä? Se möi Japanissa mahta- 
vasti ja yhtäläisyydet FF-sarjan kanssa nostaisivat 
sen varmasti suosioon teidän fanienne parissa... 

TW: Kyllä, se pärjäisi varmasti hienosti, mutta 
vastaan tulee henkilökunnan kapasiteetti. Sääli. 
Meillä ei riitä väkeä tekemään sitä. Jokainen ihmi- 
nen, joka ryhtyy muovaamaan pelistä englanti- 
laista versiota, on pois siitä kehittelijäryhmästä, 
joka tekee pelejä FFVII tai Secret Of Mana 2. 
Joten pelkään pahaa, ettei Romancing Saga-sarja 
ilmesty koskaan Japanin ulkopuolella. 


SP: Uusi 16 megan RPG nimeltä Live A Live jul- 
kaistaan pian Japanissa. Onko kääntämistä suun- 
niteltu? Olemme kuulleet sen sisältävän pienen 
strategiapelin Captain Sguare, mutta harvat stra- 
tegiapelit ovat päässeet lännen markkinoille. 

TW: Niin, se on fantastinen peli. Designin teki 
yksi Hanjuku Heron ympärillä pari vuotta sitten 
toimineesta ryhmästä. Live A Live koostuu oike- 
astaan kuudesta pelistä, jotka on ahdettu 16 
megan kasetille. Niinpä kaikkien pelien grafiikka 
on yksinkertainen, mutta pelituntuma on hyvä. 

Ongelmana on vain se, että Mortal Kombatiin 
tottuneet pelaajat kaipaavat viimeistellympää jäl- 
keä - on siis hyvin epävarmaa, pystyisimmekö 
myymään peliä riittävää määrää, että saisimme 
edes investoidut rahat pois. 


SP: Lopuksi, olen ihmetellyt kasvoja, joita on 
Sguaren pelien taustoissa — mikä merkitys niillä 
on? Kytkeytyykö niihin joku salainen viesti? 

TW: Kaikki ovat kiinnostuneita niistä! Mutta ei 
niillä mitään salaista sanomaa ole, ei saatanan- 
palvontaa tai muutakaan. Oletan, että siinä tulee 
esiin taiteilijoidemme merkillinen huumorintaju. 
Itse asiassa FFII:n syvimmissä luolissa oli huone, 
jossa oli koko ohjelmoijaryhmä. Valitettavasti se 
on yksi niistä asioista, joka ei kestänyt matkaa 
meren yli Amerikkaan. Nintendo ei pitänyt pikku 
pilasta. 


SAMAA JENGIÄ... 


Sguare ei pelkää olla yhteistyössä kilpa- 
kumppaniensa kanssa. Niinpä he lähtivat 
mukaan Haikenin peliin A/cahest ja ihan vii- 
meksi Capcomin ajankohtaiseen Breath of 





JÄTTIEN TAISTELU 


Japanilaiset RPG-harrastajat on hemmo- 
teltu aivan piloille melkein joka viikko ilmes- 
tyvillä peliuutuuksilla. Kaksi jättiä, pelisarjat 
Dragon Ouest ja Final Fantasy, ovat päätään 
korkeammalla muita pelejä. Taistelu Enixin ja 
Sguaren välillä on näkyvää. Enix pitää vankan 
asemansa ässäkortillaan nimeltä Akira 
Toriyama. Hän on luonut yksin ilmiön nimeltä 
Dragon Ball Z ja vastaa myös hahmojen ulko- 
näöstä sarjassa DO. Kun RPG-aalto tulvahtaa 
länsimaihin, voimme varautua myös käännök- 
seen pian julkaistavasta pelistä DO6. 


Vasen: Terra, FFIII:n johtohahmo, hakee 
tuntumaa. Ensimmäinen taso on kylä, jossa 
tämä typy voi opetella käsiohjaimen hallintaa, 
kuten USAn pelissä FFII. Nolo juttu, että 
Namingway ei ole mukana pelissä. 





Firen käännökseen. Kaikkein kiinnostavin on 
tuore huhu, että Sguare ja Nintendo värkkäävät 
jotakin yhdessä. Kun ajatellaan vapaata kulkua 
Zeldan maailmassa yhdistettynä FF//f:n tarinan 
syvyyteen, niin ollaan suurten elämäntotuuksien 
äärellä... 





Taistelukuva Capcomin / Sguaren mahti- 
pelistä Breath Of Fire. 


KIT TTM KOVIEN WJLS 





Alcahest, merkillinen seikkailu, jolla on vahvat 
hetkensä, mutta todellinen syvyys puuttuu. 























































































































maailmasta, joten hänelle 
kaikkein parhaan RPG:n kanssa. Final Fantasy IlI on täällä! 


Uuden Final Fantasyn julkaisua 
Amerikassa on saatu odottaa lohdut- 
toman kauan. Alkujaan luultiin japani- 
laisen pelin FF V käännöksen saavan 
USAssa nimen FF III, mutta Sguare 
väitti käännösongelmien o'leen syynä 
siihen. ettei peliä julkaistu. Ilmeisesti 
FF V katsottiin liian vaikeatajuiseksi 
ja se julkaistaan vasta tänä vuonna. 
Mutta nyt, kaksi vuotta myöhemmin, 
on FF III kaupoissa ja kyseessä onkin 
käännös japanilaisesta, vielä hienom- 
masta seikkailusta FF VI. 


Tarina sijoittuu aikaan 1000 vuotta 
edellistä myöhemmin, jolloin magia 
on korvattu maailmassa teknolo- 
gialla. Jostain tuntemattomasta 
syystä tyttö nimeltä Terra hallitsee 
kuitenkin yhä myyttisiä taikavoimia. 
Juuri tämä tyttönen lähtee kaverei- 
neen taisteluun pahaa Kefkaa ja 
hänen imperiumiaan vastaan. Koko tarinan kertominen tämän lehden puitteissa ei jättäisi tilaa muille arvosteluille, joten 
hypätään sen ylitse ja annetaan lukijoiden tutustua siihen omin nokin... 
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E:1994 Sguare Co.,Ita 
LICENSED BY NINTENDO 
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Si nperi na, mistä on apu. un = M it € jän on 'elm , 
koska hän on maailn € - ollisilta pitää kähveltää paljon pätevämpi taistelussa ovat vahvoja yllätyksiä. Tör- 
todellinen magian taitaja. aseita ja esineitä. kuin gigolon hommissa. määt Sabiniin vuorella. 


Pari kaljaa 
baarissa, niin 
Locke alkaa 
rähistä kaup- 
paratsun 
kanssa... 


= = i «.. ja varastaa 
Locke päätyy yllät- = laukkuryssän 
täen lähes mahdotto- in koko vaate- 

= 5 kerran! 
maan tilanteeseen ja 
tarvitsee valeasua. , 
Tällaisessa paikassa Uudessa ' 
vanhan varkaan nok-=— 58% E asussa vOI- 
i sitten lähteä 

keluus on korvaama- tet vaikka ia 


ton hyöty... Id PUKUKIerrok- N SHST I JUSA o 
yo ; KEN selle, eikä Videopelissä ei usein näe näin komeaa koh- 


Kaon tule tausta kuin tämä ooppera. Leuka loksahtaa 
eV viimeistään kun pelihahmosi alkaa laulaa! 






ana vBdckier ——: —=— = — Pelin käyttö- 
Head & Eeather Hat  -Dirk 190 41 [-irin liittymä on 


































Body *LeEadtherBArmor TIN ITV ATEA jon jauul |—- samankaltai- 
VAegältatisss 6008 sausppeä: UU kuin FF 
pl med Hat Di gor 31+ 31 A Tasan sin Lu) II:ssä, mutta 
"Leather Hat S=speed 353+ 33 ! kun kiikaroi 
Stamina 28+ 28! = | WIN numeroita tar- 
Ha9LPH 39 s559/100E kemmin, huo- 
BadL. Pr 2+ <d2Z 2 SN & &% maa Sguaren 
11 0-1 16-3 -000=7200 KUIN) tehneen mon- 


Evade + 15+ 15 = ta parannusta. 
Hag.Def 69+ 71 Tässä on kaikki tiedot mitä voi kuvitella tarvit- 
MB1 0ck: = lr J E sevansa magiasta, esineistä ja aseista. 
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J GCK KEUT CL gonna pound yon tata 
Pporket. p(tuess Im out of 1UckD 
NK SII LE 

stesling Is wrong.) 


tehonsa käyttelemällä mah- — vahvuutensa on magian 
— taisaa samuraimiekkaansa. =— imeminen viholliselta. 


«Ei hävetä yhtään!” 
ÄÄ LLTt Sa kantena el denpellen pä ks "Paljon peliä samalla rahalla” 
jossa eläytyy niin paljon peliin, että se on osa todellisuutta. Sen 


vaiheen, jossa itse asiassa muuttuu pelin päähenkilöksi. Pelattuani vajaat 30 tuntia Final Fantasy kolmosta en osaa vieläkään sanoa, onko 
Kun laitan Final Fantasy III:n koneeseen, huomaan ettei iällä ole Sguare onnistunut tekemään ylittämättömän roolipelin. Ilmeisesti epäröinti on 
mitään merkitystä tässä suhteessa. Eläydyn yhä samalla tavalla vastaus jo sinänsä: kyllä parantamisen varaa taitaa jäädä vielä. Siitä voi olla yhtä 
kuin eläydyin ensimmäiseen roolipeliini joskus 80-luvulla. Päähen- hyvin kiitollinen, huvi loppuu sinä päivänä kun kaikkein aikojen peli on pelattu läpi. 


kilöille laitan rocktähtien nimiä, eikä minua hävetä yhtään. Sitä FF III kokee minusta kolauksen siinä, että Sguare on tehnyt pelistä laajemman kuin 
vain muuttuu kakaraksi taas ja olen siitä pelkästään iloinen. olisi tarpeen. Odottelua esiintyy eri muodoissa: toisaalta Sguare joutuu käyttämään 
Mutta pelin täytyy olla huippuluokkaa kuten Final Fantasy III, että animaatiojaksoja "teipatakseen” yhteen juonen käänteitä tehtävien välissä, toisaalta 
jaksan eläytyä. Tässä on kaikkea, kuten mukaansa imevä tarinan- FF III pyörii enemmän magiavoimien ympärillä kuin edelliset pelit. Koska magian 
käsittely ja huikean muikeaa musiikkia. Ainoa mitä voi vähän moit- käyttö vaatii riittävää kokemusta, täytyy turhan usein käydä väsyttäviin taisteluihin 
tia on grafiikka, mutta sekin on parasta mitä RPG-pelissä on näh- pisteiden keräämisen vuoksi. 


ty. Sguare on käyttänyt aivan uutta tekniikka taustoissa, eikä näin Mutta siinä tuli enemmän kuin tarpeeksi kitinää. Nyt pitää siirtyä kehuihin. 


MDEA Wäättnan VOI Kuvittän SIIN tarkkuusetedla kiln vaikka kaksin. FF III on monien uusien hahmojen ja kykyjen kohtauspaikka. Tosi pelaaminen alkaa 


o ya ponp 5 kj vasta parinkymmenen tunnin jälkeen, kun maailmassa tapahtuu keikahdus. Samalla 


= , kertaa hylätään roolipelin peruskaavat. Tästä eteenpäin haaste kohoaa usealle 
Pisin, viihdyttävin ja yksinkertaisesti paras 0 = st. ; s : 
roolipeli mitä on tehty. 0 uudelle tasolle. Aikaisemmat ylikäveltävät viholliset vaihtuvat kuolemankentiksi, 


sinun kahdeksan (parhaimmillaan kymmenen) hahmoasi saavat jakautua usein 
TOPI kommandoryhmiksi selvittämään tehtäviä ja silloin kaikkien pitää olla vahvoja. 

Myös kaverisi Espersin kyky käyttää elintärkeitä loitsuja on rakennettu ovelasti — 
saat kokea ettei mikään käy itsestään, vaan seuraava askel on tehtävä itse. 
Käsittely on niin monitahoista ja kuitenkin luontevaa, että sen suunnitte- 
lusta kuuluu Sguarelle jo vähintään 90 pojoa. Tarina ei tunnu hetkeäkään 
kaavamaiselta tai liikkeet ennalta määrätyiltä. Uutta tutkittavaa tai 
ongelman tynkää löytyy aina. 
Final Fantasy III tarjoaa hintalapun tarkasta lukemasta 


riippumatta uskomattoman paljon pelattavaa rahaasi 1) 
vastaan. 0 


Tohtori WIILI 
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UPOTETTU 


Pelissä on uutuutena vaihteleva näkökulma, joka liikkuu 
ylhäältä päin nähdystä maisemasta taisteluiden vinoon, iso- 
metriseen näkymään. Lisäksi taustojen grafiikka vastaa täs- 
mälleen asemaasi kartalla. Tässä on tehty nokkelaa työtä 
taustakuvissa. 


Kohtaaminen rannalla joh- 
taa sopivan hiekkaiseen 
taistelun kähinään. 


Puiden seassa kulkeminen ei muuta näkymät- 

tömäksi. Tässä maisemakartan metsä vaihtuu 
aukeaksi, jolla 
käydään tais- 
telu sienten 
keskellä. 


Liikkeen *"tuntee” jopa noustessaan 
rappuja. Tällainen hiottu jälki saa 
muistamaan kaiholla Capcomin 
parhaita aikoja, vai mitä? 
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Oletko koskaan ihmetellyt kuinka japa- 
nilaisissa peleissä hirviöt muistuttavat 
niin usein (a) limaa, (b) silmämunia, (c) 
meduusoita ja (d) sieniä? Breath of Fire 
noudattelee tuttuja linjoja tässä suh- 
teessa. Tässä on muutamia vihollisiasi: 














































































Leijuvalle 

KEIKI [E 

pääsee 

VZTI oz gi 

Karnin. 

kanssa. FF 


H Kun kohtaat hemmon nimeltä Bo, 
varaudu etukäteen ampumalla villi- 
sikoja, että saat lihaa (Meat).:Se on 
yksi harvoista esineistä, joita koko 
porukka voi käyttää yhtä aikaa. Niinpä 
sillä on hyvä parantaa HP-lukuja 
EII ITKEN 








Nämä arkut saavat odottaa, että Ox liittyy 
myöhemmin porukkaan. 
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MEITIN JENGI 


Jokaisella kohtaamallasi 
tyypillä on oma luonteensa, 
mikä merkitsee erityiskykyjä 
ja -voimia. Antamalla eri 
hahmojen toimia nokkamie- 
henä ryhmäsi pääsee monen 
hankalan esteen ohitse ja 
arvoitukset ratkeavat. 
Sinihiuksinen sankari on 
pätevä monissa asioissa, 
mutta ei hänkään kaikkea - 
osaa. Erämaat tunteva susi Bo Johdattuä 
ryhmän läpikäymättömän metsän 
halki. Hänen taitava jousiammun- 

tansa tuottaa koko joukolle 

suuhunpantavaa. 


Varas Karnin täytyy saada itseluot- 
tamusta taitoihinsa ennen kuin hän 
voi liittyä joukkoon. Kun hän ym- 
märtää kykynsä, ei mistään löydy 
lukkoa, jota hän ei saisi auki. 


Light Dragon -klaanin jäsenenä 
sankarimme (tutusti "laita oma 
nimesi tähän”) oppii muuttumaan 
lohikäärmeeksi taistelujen aikana. 










































































Gobi on kaikkein unohtumattomin tyyppi 
koko jengissä, ennen kaikkea kalannaaman- 
sa ansiosta. Hän ehkä näyttää ja kuulostaa 
ylipainoiselta kaupustelijalta, mutta kyky 
hengittää vedessä on korvaamaton apu. Jos 
budjetti on tiukoilla, kokeile hänen 
tinkimiskykyjään Priman markkinoilla. 








W Pane muistiin matkan varrelta paljon, jolloin kaikkein hauskin oma jossa on helpompia vihollisia ja p TE x EN 
lukitut ovet, aarrearkut joihin ei keksimisen riemu menee ohi. Näin kerää kokemuspisteitä. : Gy 
yletä, muurit tai liikkuvat esteet, SEE IIS EET JICTUT EET I 83 b 
joita löydät. Voit palata näihin L USE EAN IIE EETYJN a G 
paikkoihin myöhemmin uuden W Kun sinun pitää pelastaa Nina mat käyttöösi, pidä huolta että - J 
LEV AUTS E KSS VI EEKSSITÄÄ Wizzardilta, ohita taistelu ja mene varastossasi on aineita Herbs, A 
arkulle, joka on vasemmalla kielek- Antidote ja Mrbl3. Viime mainittu 3 j 


W Puhu kaikkien kanssa jotka koh- 
taat — se on avain etenemiseen. 
Monet tärkeät sivuhahmot löytää 
vain tiettyinä vuorokauden aikoina. 


W Älä tutustu tarinaan ohjekirjan 
avulla! Siinä paljastetaan aivan liian 





keellä, velhon majan ulkopuolella. 
Siellä on Rang, bumerangimiekka, 
jolla pärjää vihollisjoukkoa vastaan. 


W Jos kuolet aina uudestaan jossain 
tietyssä paikassa, niin sinun pitää 
nostaa pistetasoasi. Palaa alueelle, 


ERIS TS EET EMI E KÄ: 
ELSI TTO EUT SINI 
MELU U CEN 


IEEE E E EKS EU E RUIS EISVEE] 
peliä World Warriors — Street Fighter 
II:n tiimoilta! 





ix jar 
€ v. 


Miekka Rang (sekä B Rang] toimii 
kuin bumerangi ja osuu kaikkiin 
vihollisiin yhdellä iskulla. 


ta Capcom 


jota aiota tuottaa, ja näytti 
Ainakin siihen asti kun huhumyllyssä 
jä Sguare kääntäisi pelin USAn mai 


ettei tällä kertaa syntynyt samaa ki 


in pelin esittelykuvat ruudulla. Kahdessa 
todella paljon RPG-rintamalla. Mutta muutaman 

jälkeen olin kuitenkin koukussa. Tietysti 

PG-innostukseni, mutta kyllä itse meininki on 


niin paljon yksinkertaisempi rakei 
ämä sopii hienosti harjoituk 
monet asianharrastajat keräävi 


KT TT LOST WILD 


Testissä 





Myös toimintaseikkailu voi johtaa 
harhaan. Illusion of Gaia lupaa paljon 
alkuvaiheissa, mutta seikkailu hyytyy 
joka välissä tuputettavaan tarinoin- 
tiin. Arvon tohtori jaksoi taistella silti 
tiensä pelin loppuun saakka. 


Sankari Will on perinyt sekä valon että pimeyden maagisia voimia — tämä 
dualismi onkin viime aikojen suosituin idea seikkailuissa — ja vain hän voi 
pysäyttää komeetan, joka lähestyy Maata. Komeetta on muuttunut puhtaaksi 
henkimagiaksi ja se tulee "tuhoamaan kaiken inhimillisen elämän”. Tämä 
tarkoittanee peliin ympätyistä tulevaisuuden kuvista päätellen, että väki joutuu 
yhtä kurjaan jamaan kuin me kaupunkilaiset olemme nyt... 

Will, kumppani Karen ja kourallinen muita tielle eksyviä reissaajia saavat 
pistäytyä kymmenkunnassa kylässä saadakseen käsiinsä kuusi inka- 
patsasta. Will joutuu tekemään kaiken kovan työn, sillä Karen on 
hemmoteltu prinsessa, joka sietäisi saada pikku opetuksen. 

Gaia seurailee tarinan puolesta monia hyvän seikkailu- 
pelin perussääntöjä. Gaian piti olla Soul Blazerin jatko- 
osa, mutta suorat viittaukset edelliseen osaan on pyy- 
hitty pois lopullisesta pelistä. Kuitenkin tunnistat hel- 
posti tämän kähinän tyylilajin, jos olet pelannut Soul 
Blazeria. Vihollisia ei ole yhtä tiheinä parvina 


ELATER- 


Co 
(Pay Sa 


j = 


Hupsu tapa saada vammoja, vai mitä? Mahasta singahtaa numeroita. Gaian 


sairaalat kaipaavat varmaan numeronluovuttajia... 


Testissä 


KSV I KOVIEN WIKI 





odottamassa, 
mutta niitä 
pitää kuitenkin 
listiä riittävän 
paljon, että 
pääsee jatka- 
maan matkaa 
ja voi parantaa 
sankarin taitoja ässssi" 
— energiaa, voi- , 
mia ja puolus- 
tusta. Musiikki 
muuttuu välillä 
hilpeänsävyi- 
seksi, mikä 
merkitsee sitä, 
ettei aseita voi 
käyttää näissä 
jaksoissa. Sit- 
ten palataan 
taitojen keräämiseen, että pärjää seuraa- 
vaa pomoa vastaan - ne vaikeutuvat 
perinteiseen tyyliin aste asteelta. 
Kaikissa paikoissa mihin 
= poiketaan täytyy suo- 
rittaa jokin pikku 
h tehtävä. Gaia on 
maan henki, joka 
M piilottelee matkan 
UU varrelle melko 


Jälleen Paf Toista se oli väkone hyviä Wikoiha, kun osallistuttiin söpön 
tytön kanssa lautalla Fatima Whitbread Round the World -kilpailuun (yllä). 





tiheään ripotelluissa paikoissa. Niissä voi tallentaa pelin, saada 
parannusta kykyihinsä ja täyttää energiat. Gaian vinkit voisivat 
kyllä olla hiukan pätevämpiä. 

Selvästi ovelin ympäristö on sokkelo pyramidin alla, minne 
täytyy mennä keräämään kuusi hieroglyfitaulua. Tänne ei pääse 
ennen kuin sankari muuttuu hahmoon nimeltä Shadow. Varjo 
menee ihan veteläksi ennen pääsyä sokkeloon. Hän on hienon 
näköinen tyyppi ja grafiikka on muutenkin kohdallaan pelissä. 

Kun pääsee tämän vaiheen ohi — pyramidissa vastaan aset- 
tuva muumiokuningatar on yksi pelin kovimmista pomoista — 
kulkeutuu Baabelin torniin, jossa Willin isukki on vanki- 
na. Täällä tulee monenlaista vihollista vastaan... 


Tässä voi vaihtaa asustetta ja 
muuttua vahvemmaksi. 


Kara: This dog': 
name is lurho. 
Isn't he cute? 


Vanha kunnon Turbo on ainoa Soul 
Blazerin tuttu tässä pelissä. 


Ellet ole peruskoulussa 
harjoitellut soittamaan 
nokkahuilua, voit kokea 
vaikeuksia Gaiassa. 


J 
Seikkailun alussa paljastuu 


kaamea totuus - äitisi röyhyt- 
tää keittiössä salaa tupakkia! 


"Ennätysmäärä jaarittelua” 


"Tehkää Illusion of Gaia Turbo!” 
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Viimeistä lohikäärmettä on etsitty kolmen sukupolven 
ajan. Kun isäsi ei palaa reissultaan, sinun pitää tarttua 
toimeen. Saat tietysti tölväillä ympäri esi-isiesi histo- 
riallisten raunioiden maastoa ja laittaa lohikäärme- 

klaanin asiat ojennukseen. Brain Lord UUSIEN on Lord 


sn. Brain Lord - ehkei sen- 
tään) panee sinut lopuksi 
ankaraan kamppailuun 
Lord of Eviliä vastaan... 


yvän ja pahan välinen kamppailu ei pääty kos- 
5 kaan. Satoja vuosia sitten Lohikäärmeritarit len- jä 

sivät taivaalla lohikäärmeillään. Jokainen klaa- 
nin jäsen lähti matkaan omalla vangitulla lohikäär- 
meellään ja joukon yhteinen voima oli mahtava. 
Eräänä päivänä puhkesi suuri sota: hyvät ja pahat 
voimat olivat vastakkain kohtalokkaassa taistelussa 
vanhan sivilisaation keskuksessa. Monet sotilaat 
jäivät sille tielleen, kaupunki raunioitui ja vanhat ajat 
jäivät elämään puoliksi unohdettuna legendana. 

Lohikäärmekiaanin harvalukuis- 
ten jälkeläisten parissa 
elää haave vanhasta 
suuruuden ajasta. 
Legenda kertoo 
lohikäärmeitä 
olleen — nyky- 
uskomuksen 
mukaan niitä 
on enää yksi 
jäljellä. 

Viimeinen 
elossa oleva 
hyvien voimien 
jälkeläinen olet sinä ja 
nyt on aika lähteä niin 
sanotusti teit? isäin astumaan, koska isäsi ei ole 
palannut retkeltään. Tehtäväsi johdattaa Arcsin 
kaupunkiin, Valon torniin, Sivilisaation keskuksen 
raunioille ja yhä eteenpäin... == n i 

Joudut raivaamaan tietäsi yksin, aseina lähinnä joko kirstuista löytyneet tai 
asekauppiailta ostetut kalut. Apunasi on karskeja keijuja, jotka pyörivät ympärillä- 
si. Näiden apulaistesi ominaisuudet vaihtuvat: toiset voivat valaista pimeät huo- 
neet, toiset hyökkäävät magian avulla. Korvaamattomat apurisi voivat lisäksi 
kerätä yhä enemmän voimaa. 

Luolat ovat alussa niin pieniä, että kokenutta seikkailijaa naurattaa. Niistä sel- 
viää niin vähällä, että alkaa epäilyttää onko Brain Lord tarkoitettu vain aloitteleville 
pelaajille. Kun pääsee pari kerrosta ylöspäin (tai alas), niin pilkka alkaa iskeä 
omaan nilkkaan, mutta röntgenlasien avulla saa esiin sokkelon kartan. Silloin 
huomaa, että täällä mahtuisi pelaamaan vaikka jalkapallon MM-kisojen finaalia. 

Brain Lord muistuttaa aika tavalla Eguinoxia, vaikka pelinäkymät ovat paljon 
selkeämmät. Tässäkin pitää loikkia liikkuvilla tasanteilla ja kulkea lattioilla, jotka 
katoavat nopeasti. Lisäksi vihollisia on monenlaisia ja lukuisten lukittujen ovien 
avaimet on kätketty sukkeliin piilopaikkoihin. 

Pomot ovat sitten oma vaativa lukunsa. Jo toisen kentän lopussa saa kärvis- 
tellä vastuksen pahuutta. Raunioiden huipulla oleva metallinen, magneettinen 
koppakuoriainen ei luovuta helpolla... 

Onnistutko löytämään viimeisen lohikäärmeen? Vai voittavatko pahat voimat? 


28 Testissä : Ver. 0Nn 


— paljon haastetta aivoille ja sormille. 






























Voit tutkailla SäTovälikoktinasi 
milloin vain haluat. 


Herra Lord: — Kunpa saisi siirron 
johonkin Sguaren hyvin piirret- 
tyyn peliin... huokaus. 


| Enix keskittyy rooli- ja seikkailupeleihin. Brain Lord kertoo syyt yhtiön 
— menestykseen. Tämä sokkelopeli on pohjaltaan enemmän tasoloikkaa 


kuin roolipeliä, mutta valttina on silti suuri seikkailu. Taistelut käydään 
joko miekalla tai kirveellä. Magia on pikemmin lisävarusteena tai apuna 
ja loitsuja täytyy kokeilla usein, että ymmärtäisi mitä niillä voi tehdä. 


Tämä todistaa, ettei Enix ole kopioinut liian hanakasti kilpailevien 


yhtiöiden ideoita. Ongelmissa törmää usein matemaattisiin tehtäviin, 
esimerkiksi ovia aukaistaan painamalla nappeja oikeassa järjestyksessä. 
Luolissa ei ole kauhean montaa kerrosta, mutta ne ovat sitäkin laajem- 
pia. Onneksi pelissä annetaan mahdollisuus tallentamiseen, useimmiten 
joka kerroksessa. Kaupparatsu myy sieniä ja muuta, jolla saa energiaa 
(HP), pillereitä jotka lisäävät voimiasi sekä suojaa vihollisia vastaan. 


Brain Lord on hyvin tehtyä ja hauskaa meininkiä. Ohjaus toimii päteväs- 
ti ja haaste miellyttää, koska tässä vaaditaan ajattelua reittivalinnoissa 


ja lukkojen avaamisessa. Tietysti myös taistele- 


minen pitää hallita, mutta monista vihollisista 
selviää sinnikkyydellä. Brain Lord antaa yhtä 
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"Sankari on rupinen kurppa” 


Kuten jo mainitsin Illusion of Gaian arvostelussani edellisellä aukeamalla, 


ei Enix yllä enää samalla tasolle kuin parhaina aikoinaan. Konsolien rooli- 
pelien perustaja ja kruunaamaton kuningas on hukannut kyntensä. Brain 
Lord ei osoita valitettavasti merkkejä muutoksesta parempaan. Olisiko 
ongelma siinä, että toisille, pienemmille yhtiöille (kuten tässä ohjelmoin- 
titalolle nimeltä Guintet) jaetaan liian paljon vastuuta? Enpä tiedä, mutta 
Brain Lord ei ole minusta työstetty riittävän huolellisesti loppuun saakka. 


Seikkailua tai roolipeliä tai toimintaa tai aivovoimistelua (miksi tätä nyt 
pitäisi kutsua) ei saisi tehdä näin karulla grafiikalla. Juuri tällaisessa pelis- 
sä pitää voida hypätä sankarin saappaisiin, eikä silloin käy päinsä että 
päähahmo on kuin rupinen kurppa: ruma, vanha ja pyöreä kuin jalkapallo. 
Ei tämä peli vetele. Kukas haaveilee olevansa näin onneton sankari? 


Suunnittelu ylipäänsä, kuten tekstiruutujen rasittava nakutus kirjain 
kerrallaan, on liian monessa kohdassa hermoille käypää. 


Jos vielä unohdetaan väsähtänyt tarina, niin itse pelissä on kyllä kiitettä- 
västikin ideaa. Kunpa samat ongelmat saisi kunnolisissa puitteissa! Eipä 
ole kunniaksi Enixille sekään, että ihan alkuvaiheissa toistetaan moneen 
kertaan sanoja Dragon Warrior, joka ihan sattumoi- 


sin on yhtiön suosituimman pelisarjan nimi USAssa. 7 Lä 0 


TOPI 








L LU LL . 


Mestarin jo-jossa näyttää olevan 
piikkejä. Alä anna lasten käsiin! 


Tässäkin seikkailussa on seppä. 
Takooko hän omaa onneaan? 
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PUSH START 


G19941 PRODUTCE! 

G1991 OPUS 

Ul1991 ENIN 
LICENSED EYNINTENDO 
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Testissä 


vä a 


SNES Ocean T-Rex Carnage 


i 5 T Rex on soma veitikka, jonka hampaat 
latkaa 5 | ovat miekan mittaiset. Hirmua ympäröivän 
J ä = a aitauksen virta on katkennut, joten se on 


taas vapaalla. Sinun täytyy etsiä T Rex ja 


hirmuliskojen jäljillä N p | £ räjäyttää se kappaleiksi ennen kuin kaikki 
tekemällä suurhittiin AN (= 
Jurassic Park jatko- | 

osan. Tällä kertaa - - 


FOR DFROP 


päät 


tarina ei ole lainaus 
elokuvasta, koska Spielbe 
tehnyt filmilleen kakko: 
Ocean on rustannut ide 
eikä lopputulos ole yk 
Oletko valmis kohtaa 
rukset tuoreessa seikk 


Jurassic Park II ei ole sivulle vierivä räiskintä Pi 
pikemminkin ykkösosan ja Alien 3:n risteytys. Pel 
edellisestä pelistä ja toiminnan määrää on myös | 
korvata osittain tarpeen ajatteluun. 














































































































































































































































































































































































































Joukkosi ovat saaneet tehtävän palata Jurassic Parkii 
tiedemiehen ja tämän joukot, jotka ovat aikeissa käyttä 
maailman valtaamisessa (mistä näitä suuruudenhulluja riittä 
päällä joudut selvittämään kuusi tehtävää pelastaaksesi maailm 
Vastassa on niin vihollisjoukot kuin hurjat hirmuliskot, joten mitään ei saa 
ilmaiseksi. 


Raptor Attack 


Lutuset (?) pikku raptorit 
hyökkäävät tukikohtaasi. 
Niitä on liian paljon yksi 
kerrallaan metsästettäviksi, 
joten ainoa vaihtoehto on 
käyttää kaasua. Tutki raken- 
nuksen turvajärjestelyt ja 
aktivoi kaasu. Älä unohda 
myöskään hankkiutua ulos, 
ettet joudu kokemaan rap- 
torien karua kohtaloa. 
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Seek and Destroy 


Jossain suuren tulivuoren uumenissa piileskelee 
raptoreita. Yhdellä poikasella olevan radiolähettimen pitäisi 
johdattaa sinut lauman luokse. Seuraa johtolankaa ja 
pyyhkäise koko lauma tiehensä. 


Protect the Gallimimus 


Löydät kuolleen Gallimimusin ja uskot vihollisjoukkojen 
olleen asialla. Saat huomata tuota pikaa, että aikeena on 
kuljettaa dinoja pois saarelta laboratorioon tutkimuksia 
varten. Sitä ei saa päästää tapahtumaan. 


Selviydyt kaikista näistä tehtävistä vain pätevän pelaa- 
misen ja kärsivällisyyden avulla. Opettele käyttämään joka 
asetta parhaalla tavalla oikeissa paikoissa, niin touhu 
muuttuu selvästi helpommaksi. 

Hoida homma kotiin! 
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Ri SOorthe 
Robots 


- kaikesta. Sitten tulee ongelmia ja sinä saat hypätä sinisen 





Harvat pelit nostattavat 


tuotantovaiheessaan niin 


EI KSEILEENEKIE UNI 


kuin Miragen Rise of the 


Robots. Onko uutuuspeli 
Wansainnut palstametrinsä ja 
LUE LLEILE EEIELU 


ELISE VEM OLET 
turhaa hypeä? 


elivalmistaja Mirage kasasi todella vaikuttavan ryhmän 

rakentamaan Rise of the Robotsia, josta kehitettiin 

versiot PC-, Amiga- ; Megadrive- ja SNes-formaateille. 

Mukana oli japanilainen sisustusarkkitehti luomassa ' 
taustoja ja kalustusta eri kenttiin. Itämaisten taistelulajien 
mestari (Gary Leach, jos nimi kiinnostaa) ja tietokoneasian- 
tuntija ohjelmoivat yhdessä kaikki taisteluliikkeet. Kaiken 
huipuksi Oueenin maineikas kitaristi Brian May saatiin han- 
kittua säveltämään pelin musiikki. 


Tarina 


Mitä nämä pätevät juipit ovat sitten saaneet ajalliseksi? 
Ensinnäkin:järisyttävän makeat alkukuvat. Tarinantynkä on - 
normaalia puutaheinää, mutta silti. Jutussa siirrytään tule- 


— vaisuuteen, missä robotit ja kyborgit vastaavat melkein 





kyborgin pukuun ratkaisemaan kaikki vaikeudet. 

Ensin pitää lähteä The Supervisorin, seonneen robotti- 
pomon päämajalle ja antaa hänelle pikku opetus. Matkalla 
saa vähän treeniä viidestä peltiheikistä, jotka vahtivat kukin 
omaa kerrostaan pomon matalassa majassa. 

Rise of the Robotsin tehnyt ryhmä on nähnyt paljon vai- 
vaa komean ulkoasun eteen. Robotit on rakennettu perus- 
teellisesti, alkaen luurängosta joka on "puettu” renderoi- 
malla ja sitten animoitu satojen eri liikkeiden kautta. 

Pelintekijät kehuvat lisänneensä mätkintäpeliin keino- 


"tekoisen älyn, joka oppii pelaajan liikkeet ja pelityylin sekä 


vastaa sen mukaisesti. Tämä on ainakin ollut kunnianhimoi- 
nen pyrkimys PC-pelissä. Eri asia onko siitä yhtään mitään 
jäljellä snes-kasetilla... 


Pelaaminen 


Valittavana on parit optiot ennen kuin itse mätkintä alkaa. 
Ensinnäkin voi ottaa harjoittelumatseja tai mennä suoraan 
pääasiaan. Vaikeusasteita on kolme. Lisäksi voi päättää 


* monessako erässä ottelu käydään ja kuinka pitkiä erät ovat. 


Siinä se sitten onkin. Yksinpelissä ei voi valita omaa hahmo- 
aan - olet kyborgi halusit tai et. Kun ottaa kaksinpelin, toi- 
nen saa valita hahmonsa vihollisten joukosta (ei pääpomoa 
tosin). Ohjaus toimii SFII:n malliin. Tyypeillä on potkut ja 
lyönnit sekä epälukuinen määrä erikoisiskuja. Saamaamme 


testiversioon ei ollut mitään ohjekirjaa, joten kaikista erikois-- 


liikkeistä ei ole vielä nuotteja ylhäällä, mutta joitakin teho- 
iskuja löysimme SFII:n peruskuvioiden avulla. Jos olet 
valmis kaivamaan aivosi ulos pääkopasta ja työntämään ne 
sinisiin peltikuoriin, niin eipä muuta kuin menoksi. 
Finish them! 
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The Chrusher 

— Jättihämähäkin ja Ostoskanavan "kätevän” mikserin 
risteytys. Tämä murskaaja näyttää hintelältä, mutta 

ulottuvuus on sikavahva ase. 













FIERL ETSSILT ..- 
CYODNGC. SICTONt .... 








The Cyborg 
Tässä on oma sankarisi, halusit sitä tai et. Tämän 





kyborgin pitää liiskata muut juipit ja vapauttaa i 
maailma pahasta. Ainoa konsti, millä pääsee pelaa- N 
maan toisilla hahmoilla, on olla kakkospelaaja mies BHFO3 Builder 
miestä vastaan ottelussa. Tämä suuri ja 
häijy heppu on 
The Loader vykmytamäm: 
Lataajan hah- möjä kuin hevo- 


mo on Power 
Ranger-muo- 
tista. Alä hal- 
veksi silti he- 
PATU SL STEN 
hän on tuhat. 
kertaa tappa- 
vampi kuin 
Morph-pellet! 


nen. Hidas ja 

raskas, joten 
alle ei kannata 
jäädä koskaan. 





The Soldier: Tyypin ryhti on 
ihmeen kumara sotapojalle, 
F mutta keltainen vaara ulot- 
= - tuu kauas työkaluillaan. 
= Sponsori on Black & Decker. 

















The Supervisor The Combat Droid | 
Pääpomo oN Loaderin entistä 
tappokone, jon- pahempi seuraaja. 

ka piirikorteissa Taisteludroidi on 

on virus - hän sinua suurempi ja 
port osaa kaikki omat 
JA Näsä liikkeesi vielä 
hänelle taivaan paremmin! 
merkit, jos voit... Pp 





"Köyhät robottikähinät” 








45% 


KITTY LANTA KIS 





























Testissä 








Oletko jähmettynyt sohvaan ja kaipaat liikuntaa? 
Meillä on juuri oikea peli sinua varten. 





4 ohta on kulunut kaksi vuotta siitä, kun toons-pelejä alkoi putoilla yhtenä 
m m" pipettinä Konamin ja Sunsoftin liukuhihnalta. Viimeisen puolen vuoden on 
ollut vähän rauhallisempaa, mutta vaara ei ole suinkaan vielä ohi. Sen osoit- 
SI taa Konami tällä tuoreimmalla pelillään Tiny Toon Adventures -sarjassa. Sen 
sijaan että poljettaisiin tuttua tasoloikkauraa, Konami keksi mainion ajatuksen tehdä 
90-luvun Track & Field -moniottelu, jossa on tällä kertaa toonsit päärooleissa. Tarinaa 5 
ei ole peliin liikoja ympätty, joten unohdetaan se ja mennään kiinnostaviin lajeihin. 


ICE CREAM THROW' 


Raudan nostaminen on ankaraa puuhaa. Kerää 
mahdollisimman paljon voimaa näpyttämällä nappia 
ennen kuin aloitat noston. Raskaammissa painoissa 
näpytystä pitää jatkaa kesken noston. Tämä laji tulee 
vastaan useita kertoja ja aina vain vaikeampana. 






Jäätelönheitto on nt ihan ensimmäinen laji ja niinpä se onkin todella 
yksinkertaista, ainakin tietokonetta vastaan. Muuten vaikeus riippuu tietenkin 
siitä kuinka hyviä kaverisi ovat. Tarkoitus on heittää jäätelöitä satunnaisesti 
esiin tuleviin Montanan naamoihin. Eniten osumia saanut voittaa. 


THE CHICKEN DASH 


| Tämä on pelin kimuranteimpia lajeja. Näpytyksellä 
kerätään voimaa katapulttiin, joka sinkoaa sinut eteen- 
päin. Sitten pitää alkaa jarruttaa, että pysähtyisi ennen 
reunaa mutta mahdollisimman lähellä kuilua. Jos yritys 
menee pitkäksi, putoat kuiluun, etkä saat pisteen pistettä. 
Mutta jos maitoilet, et pääse viimeisille tähdille ja pisteesi 
eivät riitä seuraavalle päivälle vaadittavaan määrään. 












"Hilpeää menoa... tavallaan” 
















Kuten on kai tiedossa, minä pidän erilaisista urheilupeleistä ja uudenlaisia 
otteluita on aina hienoa nähdä. Eikä tilannetta pahenna se, että Konami on 
päättänyt aktivoida suosikkipiirrossankareitaan. Tiny Toon Sports on juuri 
sellainen urheilupeli, joka sopii minun makuuni. Nappeja pitää tikuttaa ai- 
toon Track & Field -tyyliin niin nopeasti kuin vain pystyy ja sitten täytyy 
ajoittaa hyppy tai tähtäys oikein. Juokseminen on toki vain pieni osa peliä. 
Tässä on reilusti muitakin hauskoja lajeja, missä voit ottaa matsia, benji- 
hypystä painonnostoon. Grafiikka on mainiota kuten 

Konamilta voi odottaakin. Peliohjaus olisi voinut olla 

hitusen parempi, mutta kokonaisuutena Tiny Toon 0 
Sports on laatutavaraa. 0 


PATE 
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Tässä saa heittää lau- 





tasta aitoon kiekonheit- 
totyyliin. Pane pelaajasi 
pyörimään täysillä ja 
lähetä lautanen matkaan 
mahdollisimman suoraan 
ja hyvässä kulmassa. 
Häkkiin osuessa saa lisä- 
pisteitä, mutta lautanen 
ei lennä tarpeeksi pitkäl- 
le. Käytä vanhaa Track & 
Field -taktiikkaa. 


SAUCER THROW 






FREESTYLE 
— SKII N G - Kaikkein rete- 





vin laji muistuttaa i 
aika tavalla Pilot- 
wingsin pingviini- 
sukellusta. Paitsi 
että tässä men- 
nään sekä ylös 
että alas päin. 
Alhaalla maassa 
on pari sekuntia 
aikaa kerätä hyö- 
tykamaa ennen 
kuin singahtaa 
köyden mukana 
jälleen ylöspäin. 
Hauskaa puuhaa. 


OBSTACLE 
COURSE 





Esterata on merkillinen idea. Tällä 
pystysuunnassa vierivällä radalla on 
vaikea päästä edes sujuvasti eteen- 
päin. Kun samaan aikaan pitäisi ke- 
räillä hyötykamaa ollaan pahassa 
lirissä. Tärkeintä on antaa kaikkensa, 
heh heh. 


"Toons mäelle ja lisää 
urheilua ruutuun!” 


En ymmärrä vieläkään kuinka koko huima urheilupeli-ilmiö saattoi kadota 








muihin eri pelien lajeihin, joita on kehitetty yhä paremmiksi, urheilu vain 
hävisi markkinoilta. Kunnes tuli tämä Tiny Tcons. 
Konami on valinnut nokkelasti suositut toonsit päärooleihin yrittäessään 










seikkailuun. Minä lähtisin mieluummin hikiseen otteluun, jossa nämä yli- 
somat elukat olisi heitetty mäkelään. Onhan näissä 










jalustalle!?? Tohtori WiILI 






























Tässä lajissa on eniten Track & Field - 
meininkiä. Niinpä se onkin yksi parhaista. 


Hmm... erikoinen 
tapa tällä kaniinilla 
tehdä savuvanaa 
taivaalla. (Lopputili 
on jo kassalla toim. 





Seiväshyppy kuuluu vankkaan 
Track & Field -perinteeseen ja se on 
aina yhtä hankalaa. Ota lujasti vauhtia, 
tähtää seiväs maalitaulun keskelle ja 
hyppää oikeaan aikaan. Ilmassa tulee 
suurin vaikeus eteen. Varma alastulo! 


< SWIMMING 


hetkessä. Suosio oli suunnatonta ja väki hulluna silloin kun Konamin Track 
& Field sekä Epyxin Summer ja Winter Games julkaistiin. Mutta erotuksena 


tehdä paluuta urheilukentille. Homma ei olisi voinut onnistua juuri parem- 
min. Paitsi että peliin olisi voinut laittaa salakoodin taakse klassisen Track 
& Fieid -ottelun, kuten Activision kätki alkuperäisen Pitfallin uuteen Snes- Jälleen yksi keräilylaji samaan 
malliin kuin esterata ja slalom. Tällä 
kertaa vesikenttä vierii sivulle ja 
saat pulputtaa kaveriesi kanssa 
uppeluksissa. Hanki pisteitä, äläkä 


huumoria, mutta olen niin täynnä piirrossankareita, 
ettei hermoni kestä enää. Vaadin nostalgiaa takaisin 0 
0 unohda hengittää välillä. 





URHEILU 


Tässä on yksi 
pelin bonusyllä- 
tyksistä 
esittelyssä. 









Julkaisija 


BIRDMAN 
CONTEST 






Jakelu 


Myynnissä 





Pelaajia 
Tallennus 


Koko 



























Lintumieshommissa on Muuta 
pelin kaikkein hankalimmat 
tehtävät. Lentävien pallojen 
kerääminen on vielä kaakun- 
pala, mutta Montana Maxin 
kartanon syöksypommitus ei 
onnistu kuin Stuka-pilotilta. 
Kokeile vaikka itse. 





Toonsit eivät ole 
näyttäneet koskaan paremmalta. 





Äänet 


Melodioita kestää 
kuunnella kuinka monta kertaa 
vain. Melkein. 


Tuntuma 193] 


Hauskoja ja 
omaperäisiä lajeja. Varsinkin kun 
pelaa nelinpeliä. 




















Haaste 


Vaihtelevaa puuhaa, 
mutta lajeja saisi olla enemmän. 


YHTEENSÄ 90 | 


Track & Field uutena 
90-luvun laitoksena. 
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Sähkönsinisen ritaripuvun 
päälleen silpaissut 
opossumi tulee! 

Hän singahtaa seläs- 
sään olevan suihku- 
moottorin avulla 
Konamin verstaalta 
tasoloikkataivaalle. 

















"ELN a N . ja - N 
Ä Tuntuu melkein huiputukselta, että pomon luokse tallustellessa 
"4 katosta iskee varoittamatta lasersäteitä. Mutta se on vain 
4 tasoloikkaa, jossa täytyy oppia kentät ulkoa! 

















Sateenvarjo kädessä ja liekkejä 
takapuolessa? Tällaista Sparksterin 
kiitäminen on vauhdikkaimmillaan. Sparkster taitaa olla Konamin ensimmäinen tosi yritys luoda ikioma tasoloik- 
kasankari. Konamin Euroopan pomo, Mr Yamada kertoili jo pari vuotta sitten 
CES-messuilla, että heillä on suuria suunnitelmia tämän pikku kiitäjän varalle. Ei 
kannata yllättyä, jos Sparkster ilmestyy piirrosfilmiin, teemukin kylkeen, pehmo- 
leluihin ja ennen kaikkea PlayStationille piakkoin. Myös ses-pelistä voi havaita, 
että pelintekijät ovat satsanneet pikkuisen ylimääräistä viimeisteltyyn jälkeen. 
Kun meininki on tasohyppelyä, on jossain taustalla varmasti kiemurainen juo- 
ni, joka selittää miksi sankarin täytyy kierrellä lukuisia kenttiä ja niitata jatkuvana 
virtana tulevia vihollisia. Mutta unohdetaan se — eihän tämä prinsessan pelasta- 
mista kummempaa ole. Sparksterin täytyy hyppiä, juosta, ampua ja lentää hen- 
kensä kaupalla. Yksi Konamin tunnusmerkeistä on ollut pelien vaihtelevuus ja 
myös Sparkster tarjoaa tätä herkkua runsaalla kädellä. Jokainen kenttä tuo 
uusia, erilaisia piirteitä niin sankarin liikkeisiin kuin vastustajiinkin. Toinen seikka 
missä Konami on onnistunut jälleen komeasti on loppupomot. Eivät nämä 
Axelayn tasolle aivan yllä, mutta... katsokaa kuvia! 
M ukana on siis perinteisen tasoloikan parhaat ominaisuudet ja lisämaustee- 
na on mahtavaa grafiikkaa ja tehosteita sekä paljon omaperäisiä ideoita. Vil- 
kaiskaapa vain ykköskentän vedenpintaa heijastuksineen, niin tiedätte mitä 
on huolella tehty jälki. Konami panostaa konsolipelien mestariliigassa 
pysymiseen isäntämiehen otteella! 

























Eka pomo on häijyn näköinen robotti- 
apina. Hänet on helppo hoidella samalla 
kun ihmettelee miten noin pienet moot- 
torit kannattavat noin suurta lentoalusta. 






























































Hyppy peltilinnun 
selkään on alku- 
pään huippuhet- 
kiä. Näytä sille 
nokkimisjärjestys! 










Parit hyvin suunnatut hyökkäykset pudottavat nämä a 
lentäjä-ässät taivaalta. Polje, polje! Kyllä ketjua riittää... kuten pyöräilijöille pitää aina lohkaista 


4 n ah-niin-hupaisasti. 
HIS IKKE] Super POWER ml 1/95 













Mahdottoman ko- 
koisia robotteja! 
Ja nyrkkeilyhans- 
kat kädessä! 
Niinpä tietysti, sa- 
mat juipit tekivät 
myös pelin Axelay. 


YKTYYVITYITYYAYETYANIILYKITYYTEITILITIGÄIKILOITGJ KILLLIOSL OLLA 
KäRE AST ALÄR EMT SAÄKESSS TEEISSI TESTATA SS 


Vieraanamme tänään Kalevi Härvä ja 
kultainen urku! Kyllä! 


Et ole varmaan koskaan nähnyt opossumia, jolla on näin monen- 
laisia temppuja takataskussaan. (Luultavasti et ole nähnyt opossu- 
mia ylipäänsä, ellet sitten tiiraile luonto-ohjelmia telkkarista...) Tämä 
pieni karvapallo osaa kuitenkin paljon ovelia kikkoja. 


== 













painamalla tulinappia 
ja voit hyökätä ilmas- 
"ta käsin. Näin voit 
tehdä jopa syöksyn 
vihollisen niskaan. 


Vaakasuuntaista syöksyä käyttämällä 
voi lakaista ison joukon vihollisia ja 
kaataa seiniä tieltä kun etsii salaisia 
huoneita. 


Nopea L- tai R- 
napin painallus 
"sinkoaa 
Sparksterin 
ilmaan villinä 
tuliväkkäränä. 


Välillä tulee tenkkapoo, kun et pääse ylös tai 
sivulle. Päräytä moottorilla vinottain ylös! 
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TASOLOIKKA 


Julkaisija KONAMI 
Jakelu UK IMPORT 
Mymis 


Pelaajia 


Tallennus SALASANA 


Grafiikka 38 


Pastellivärit riipovat 
silmiä ja tyyli on karun näyttävä. 
Mainiot animaatiot ja tehosteet. 


Äänet 


Köykäistä purukumi- 
poppia, joka alkaa väsyttää näin 
hyvin toteutettunakin. 


Tuntuma 


Konami tietää miten 

homma saadaan luistamaan. 
Ohjaus osuu melkein nappiin ja 
toiminnot on suunniteltu hyvin. 


Haaste 


Riittävän vaikeaa 
tämän tyylin haasteita kaipaavalle. 


YHTEENSÄ 


Tämän lajin tasoloik- 

kien joukossa on harvoin näin 
hyviä uutuuksia. Hyvä hankinta 
loikkimisesta pitävälle. 
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Itä (ylh.) vastaan Länsi (oik.) 
Jos ihmettelette miksi tähän tällättiin 
kuva Oceanin pelistä Jellyboy, niin se on 
% osa toimituksen sisällä riehuvaa väitte- 
Energiaa on vähän hintsusti. Puolikkaalla lyä Itä vastaan Länsi. Kummat tekevät 
sydämellä on paha päästä kentän loppujen lopuksi parempia pelejä, japsit 
loppuun saakka... vai muut? Ehkä kuva kertoo tuhannen 
sanan verran? 

















Kun tämän levottoman kokoisen ava- 
ruusristeilijän kanssa käydään lähi- 
taisteluun, Sparksterin täytyy saada 
ensin "Elävä opossumikuula”-kyyti 
tykinsuusta. Sitten vain ammutaan, 
tykitetään ja räiskitään... 







Se on valtava käärme. Konamin väki on aina tykännyt käärmeistä peliensä 
loppupomoina. Muistatteko sellaisen ikivanhan kähinän kuin Salamander? 






Hieno - muttei kestosankari” 


Konamin halu luoda oma tunnistettava sankari on luonnollista. Nintendolla 
on Mario, Segalla Sonic ja Capcomillakin on Mega Man (SF -jengin ohella). 
Konamilla ei ole ollut vastinetta. Yhtiö on luonut menestyssarjoja, kuten 
Castlevania ja Gradius, mutta kuka muistaa niiden päähenkilöt? 


Sparkster voisi olla Konamin kaipaama suosikki tyyppi. Ulkonäkö jää hyvin 
mieleen, samoin muut persoonalliset ominaisuudet. Eipä sekään taida hai- 
tata, että otuksen väri ja vauhti ovat melko lähellä Sonicin touhuja. Konami 
olisi voinut silti kehittää pelin perusrakennetta omaperäisemmäksi. Tyyli- 
käs ja kulkeva sNes-tasoloikka on positiivinen juttu, mutta Sparkster ei si- 
sällä mitään mullistavaa. Mario, Sonic ja Mega Man olivat kaikki ainutlaatui- 
sia ensimmäisessä seikkailussaan. Ne ovat kukin luoneet uuden alalajin 
tasoloikkaamiseen. Sparkster ei veny tähän. Ehkä se on liikaa vaadittu. 
Tässä on mahtipätevyydellä toteutettu toimintaseikkailu - hauska, upean 
näköinen ja vaihteleva kuten Konamilta voi odot- 
taakin. Huippupelin pisteistä ei puutu muuta kuin 
hitunen kipinää. Sparkster ei jää mieliin vielä tällä, 0 
vaikka pelistä takuulla pidetään. —==— 0 


"Konami osaa asiansa” 


Okei. Tässä on taas uusi, perinteinen tasoloikkaus, joihin pelintekijät eivät 
tunnu koskaan väsyvän. Mutta nyt pelin suunnittelusta vastaa Konami. Vaik- 
ka olisi kuinka tympääntynyt tämän tyylin peleihin, on pakko tunnustaa, 
että Konami osaa asiansa. Ja sNesin Sparkster on reilusti pirteämpi ötökkä 
kuin se toinen sininen kiitäjä, joka on sukkuloinut Megadrivella. 


Tässä on näyttävä ja viimeistelty peli, joka sisältää kaikki ne tärkeät omi- 

naisuudet, mitkä alun perin nostivat tasoloikan valtaisan suosituksi pelityy- 

piksi. Hienoa nähdä, että Konami on yhä kuvioissa mukana ja osoittaa taas, 

kuinka on mahdollista tehdä peli, jossa on sekä komea grafiikka, rankkoja 

tehosteita että auringontarkka peliohjaus! On myös helpotus, että joku 

uskaltaa sentään panostaa omaan, uuteen pelihahmoon, eikä ainoastaan 
alisensseihin tai tuttujen piirrossankarien touhuihin. 
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äällä? 
AE ETENEE ELOA 
LEA O PEILI LETTSI 
ETA EIR SENN 
E OSA L LEESE 
pelissään? Ehei, sehän on 
tietysti Super Morph! 


uper Morphissa ohjaillaan pientä palleroa, joka voi 

muuttua neljään eri hahmoon. Morph on tilanteen 

mukaan leijuva pilvi, teräspallo joka menee kiven läpi, 

nestepisara joka sammuttaa tulen ja valuu ritilän läpi, tai 
kumipallo joka, yllätys yllätys, pomppii. Kaikkia näitä ominai- 
suuksia täytyy osata käyttää hyväkseen (niitä on rajoitettu 
määrä), että pääsisi kenttien läpi. Alkuun kaikki käy melko 
vaivatta, mutta ennen pitkää vaaditaan totista pähkäilyä, että 
ongelmat saisi ratkaistua. Lisähankaluutena on vielä se, että 
kello raksuttaa koko ajan ja kentästä pitää löytää pieni ham- 
masratas, että pääsisi jatkamaan seuraavaan kenttään. Eikä 
tähän ole älytty laittaa salasanaa tai paristomuistia! 





Eipä tässä söpössä pikku pelissä paljon muuta KSO] UEVETA 
ole.'Hei me morfataan! 


"Puolivillainen pähkäily” 


Kun retevä tekninen termi (morphing, interactive, virtual, 
cyber jne) pääsee yleiseen käyttöön, pitää "ajan hermolla” 
olevien tuupata sana joka väliin, vaikkei sisältöä ymmärret- 
täisikään. Pahin esimerkki on Jaguarin Cyber Morph (heh!). 
Tässä on uusi tulokas: Sonyn Super Morph. Onko jossain 
tanopäitä, jotka ostavat pelin hienon nimen takia? 
Morphing on kuvien piirteiden käsittelyä, joka muovaa 
kahdesta kuvasta liukusäädöllä yhdistelmän. Esimerkiksi 
aloitetaan yhdestä kasvokuvasta, jonka piirteet muuttuvat 
vähä vähältä kunnes päädytään eri kasvoihin. Tätä on nähty 
rock-videoissa ja mainoksissa.Sana kuvaa peliä sikäli, että 
tässä ohjailtava pallo saa neljä eri hahmoa. Pelin ongelma- 
kentissä on ideaa, mutta toteutus on puolivillainen. Tämä 
näyttää nuorempien leikkipeliltä, mutta ongelmat ovat 
vaativia. Tällainen ratkominen on 
kotonaan aamesoyssa. Minä pidin 
pähkäilystä, vaikka vaihtelun 
puute alkaa väsyttää. 

Tohtori WIILI 





[Voisi olla hyväkin” 


Tämä peli oli ensimmäinen, mitä testasin Amigan 
CD32:lla. Idea tuntui silloin, kuten nytkin, hienolta 
mutta jotain puuttui. Grafiikka ei ole huippuluok- 

kaa, mutta aivan pätevää. Pelin rakenne ja pulmien 
huono hahmotus rajoittaa Super Morphin sujuvuutta. 
Oikean hahmoa valitseminen ei käy luontevasti päät- 
telemällä. Jos tekee väärän valinnan, joutuu aloitta- NW 
maan alusta. Tämä käy äkkiä hermoille. Peliä on mu- 
kava ratkoa pikku pätkissä, joten salasanaa kaiva- 


16% 
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W taan. Tämä olisi voinut olla 


mainio ongelmapeli, mutta 
nyt tässä on ikäviä puutteita. 


ANSSI 





TÄNNE IRAN N 
Peter Johnson 
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Zack on pätevöitynyt autojen hajottamiseen. 
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— SNES 


Sankarien nimestä voi 
jo arvata, että Power 
Rangersin kehittäjät 

hamuavat Turtlesin 


jalanjäljille. Paha juttu, 


että ideaa piti käyttää tv-sar- 
jassa. Konsolipeli olisi ehkä 
oikea paikka näille sankari- 
pelleille... ainakin jos peli olisi 
tehty kunnolla... ja jos lehmät 
olisivat amfibioaluksia. 


nty Morphin 


ighty Morphin' Power Rangers on planeet- 
tamme viimeinen toivo, kun kosmisen epä- 
cool ja aina yhtä ilkeä Rita Repulsa hautoo 
pahoja juoniaan. Nämä viisi tehtävään valit- 
tua yksilöä lähetetään jokainen suorittamaan omaa 
osuuttaan paikkoihin, jotka vaihtelevat rakennustyö- 
maasta maanalaisiin luoliin. Loppupomot ovat Ritan 
jengin julmimpia pahiksia. Pelihahmon valinnan mää- 
rää tämän erityisominaisuudet, jotka helpottavat aina 
tehtävän suorittamista. Vasta kentässä 6 koko poruk- 
ka muuttaa täysin hahmoaan ja käy megasaurus- 
maailmassa ankaraan taisteluun jotain Ritan jätti- 
hahmoa vastaan. Vaikeuksia alkaa kerääntyä 
välittömästi, sillä pomot täyttävät energiavaras- 
tonsa (HP) heti tultuaan kerran lyödyiksi. 
Tv-sarja on aika karmaisevaa rojua. Tämä peli 
on lisää samaa tavaraa. Valmistajat ovat katso- 
neet tarkkaan markkinoiden muita mätkintäpelejä 


TAINI 


ja yrittäneet sitten poimia rusinat toisten pullasta. 
Poikkeuksena vaikkapa Batmanin tasaisen tulvaan 
vihollisia, Ritan joukot ovat harvalukuisempia ja 
keskenään samanlaisia. Mukana on pyöriviä öljy- 
tynnyreitä (Turtles, Batman), ylös kohti tappavia 
esteitä liikkuvia tasanteita (Mickey's Magical Ouest), 
riippumista ja liikkumista rakennustelineissä (mm. 
Probotector) ja paljon muita tuttuja liikkeitä. 

Tämän joukon jättimenestys maailmalla on outo 
ilmiö. Peli sisältää Power Rangersin ominaispiirteet 
vanhan kaavan mukaan tehdyssä seikkailussa. 


BIL1Y JASON MINRFSIY ZACH 








Power Rangers on luotu keräämään rahaa tilpehöörillä. 
Nukkehahmot tulivat kauppoihin samaan aikaan kuin 
tv-sarja alkoi. USAn markkinoijat pyrkivät tietysti tois- 
tamaan Turtlesien mahtavaa myyntimenestystä. 
Televisiossa nämä hahmoaan vaihtavat ja karateotteita 
esittelevät trikoopellet ovat ylinäytteleviä söhlöjä. 
Pelin sinänsä toimivat animaatiot ovat vähäeleisempiä, 
mikä on helpotus. Ihmetyttää hiukan, että tällainen 
lyönti- ja potkumylläkkä on suunnattu alle 10 vuotiail- 
le pelaajille. Mutta viihdeväkivalta on päivän 

siitä täytyy | Maktosn saada oma osuutensa. 






























































Ettäkö oikein Mighty Morphin' Power Rangers. Minä 
katselen ennen vaikka Myrskylintuja (Thunderbirds are 
go!) tv:stä, sillä tuossa 60-luvun sarjassa on lapsellista 
ja viatonta meininkiä, kuin alistun usalaisten talous- 
miesten suuren kuplan aisankannattajaksi. Bandai teki 
likaisen työn tässä tyhjänpäiväisessä uutuudessa. 


— Power Rangers onnistuu välttämään kymmenen kaik- 
| kien vakat juonola n videopelin listan (kovalla 
E 


mpia pelejä). Väsyttä- 
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Uusi suurelokuva merkitsee yleensä uutta Oceanin 
lisenssipeliä, eikä Spielbergin tuottama Flintstones 
ole poikkeus. Siis nopeasti linjalta reväistyn taso- 

loikan kimppuun... 


aikkei olisi nähnyt kuvan kuvaa pelistä, olisi helppo 
arvata minkälaisesta toiminnasta on kysymys. Retu 
Kivinen pomppii päämäärättömästi näppärän näköi- 
W sissä tasoloikkakentissä. Grafiikassa on ylletty poik- 
keuksellisen hyvään jälkeen, eikä musiikki tai ääniefektit jää 
juuri jälkeen, mutta asetelma romahtaa kun aletaan tutkailla 
pelin rakennetta ja ohjausta. No niin, sitähän osasi odottaa 
aikaisempien lisenssien perusteella. Ocean ei halua yllättää 
tässäkään suhteessa. 


Peli käy kuumaksi heti 
alkumetreillä, sillä Retu sei- 
soskelee tulivuoren uume- 
nissa. Hänen pitää kivuta P- 
äkkiä ylöspäin, ettei nouseva 
laava pääse polttamaan. 
Apuna on pelkästään liiku- 
teltavia kiviä, joiden päällä 
voi loikkia. Seuraavassa 
kentässä Retu on päätynyt 
jo viidakkoon lihansyöjä- 
kasvien ja alkuasukkaiden 
sekaan. Loiki alta pois, ettet 
päädy ateriaksi. Tähän tah- 
tiin edetään kenttä kentän 
perästä. Taistele! 


"Kuin likilaskuinen "Jabba Dabba Buuu! 


pannukakku!” 
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a dino-tietoutesi 
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Tässä kuussa voit voittaa uuden, mahtavan hienon 
dinonjahtaajapelin! Kaikkien oikein vastanneiden 
kesken arvotaan Oceanin tuore snEs-peli Jurassic 
Park II sekä viisi kappaletta Jurassic Park t-paitoja! 
Sinun ei tarvitse tehdä muuta kuin kirjoittaa posti- 
korttiin oikea numero vieressä olevista kolmesta 
vaihtoehdosta. 


Olet mukana kilpailussa, kun valitset oikean vaihtoehdon (joko 
1, 2 tai 3) yllä olevaan kysymykseen. Lähetä sitten vastauksesi 
postikortilla osoitteeseen Jurassic Park -kisa, Kustannus Oy 
Semic, PL 317, 33101 TAMPERE. Muista kirjoittaa korttiin 
selvällä käsialalla myös nimesi ja koko postiosoitteesi. 
Vastausten pitää olla perillä toimituksessa viimeistään 20. 
helmikuuta 1995. 


VOITTAJAT SUPER POWER 
4/94 - NES-KILPAILU 


1. NES Pelikonsoli + pelikasetti 


Shadow Warrior 2 
Pasi Mäkinen, Läyliäinen 


Monet tietävät, että Brachiosaurus 
oli kaikkein suurin dinosaurus, 
mutta kuinka korkea se oli? 


10 metriä — 25 metriä = 40 metriä 


2.- 3. NES-peli Shadow Warrior 2 


Juhani Salmi, Vantaa 
Juha Valonen, Lahti 


ONNEA! 


Viime numeron liitteessä oli Sonyn Pelikisa, josta oli 
unohtunut viimeinen vastauspäivä. Vastausten pitää 
olle perillä Sony Musicilla viimeistään 31.1.1995. 
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"Arth 





Nc 


mato |a OIKEUS tappaa! 


Kuinka puutarhan limainen 
onkimato sopii Nintendo- 

peliin supersankariksi? Jos 
madon nimi on Jim ja hänelle 
annetaan käyttöön robottipuku 
sekä automaattikivääri, niin sehän 
on pässinlihaa. Loistosankari! 





Koirat osaavat loikata korkeammalle kuin yhtäkkiä uskoisi. 
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Renkaita on pehmusteina enemmän kuin formula-radalla. 


astemadot kuuluvat tietysti kotipihan mansikkamaahan tai kompostiin ja 

sieltä niitä on hyvä kaivaa koukun pehmusteeksi, kun nyhrää onkivavan 

kanssa. Kyllä on hienoa viihdykettä mennä sitten uittamaan siimaa ve- 

teen kauniina kesäpäivänä. Kaikkihan sen tietävät, vai mitä? Sen sijaan 
maan matonen Jim on erittäin vaikea pujottaa koukkuun, sillä siinä hommassa 
on henkiriepu kaupan. Jim voi piiskata sormesi veriseksi massaksi, pippuroida 
sinut kiväärillään sekä monenlaista muuta noloa. Jim ei kuulu tikapuuhermos- 
toisten maanmatosten perusryhmään. 


Jim on saanut suojakseen robottipuvun ja hänen aseenaan konetulikivääri, 
joka saa maailman kaikki Uzit, Kalashnikovit ja AK-Neljät ruostumaan pelkästä 
häpeästä. Jos ammukset pääsevät käymään vähiin, Jim käyttää yksinkertaisesti 
madon vartaloaan härkäpiiskana kaikkien vastaantulevien esteiden ohittamiseen. 


Älyttömät kentät ja rankat viholliset 


Kun hyppäät mukaan tasoloikan tiimellykseen, olosi tuntuu siltä kuin olisit 
tullut viskatuksi toiseen maailmaan... mikä pitääkin paikkansa. Peli sisältää 
vaihtelevia kenttiä kuten New Junk City (roskamaailma jossa on seonneita 
kaatopaikkakoiria), What the Heck (tämän pelin kuuma helvetti, jossa on lentäviä 
hirviöitä, veroviranomaisia sekä tultasyöksevä lumiukko (?!) loppupomona) ja 
Tube Race (missä täytyy varoa outoa kissagorillaa, että saisi mahtikyydin hams- 
terin selässä), jotka tarjoavat joka vaiheessa yllättäviä käänteitä. Kun on päässyt 
näin pitkälle, on takapuoli ehtinyt jo puutua, lounas ja päivällinen on jäänyt väliin 
ja muut perheen jäsenet ovat ehtineet suuttua muutaman kerran. 








Lehmän lähtölaskenta 


Kenttien kipeä rakenne on vasta alkua, sillä vastaan tulee 
jatkuvasti merkillisiä hauskuutuksia, kuten särkyvällä lasi- 
kuplalla ajelu veden alla, mätkintää benji-hyppelyn lomassa, 
takaa-ajo avaruudessa roiston nimeltä Andy Asteroids kans- 
sa sekä lypsylehmän laukaisu taivaalle jääkaapin avulla! 

Matkan varrella eksyy monin paikoin oiko- tai kiertoteille, 
joissa voi ladata aseitaan, palauttaa voimiaan ja löytää san- 
karimadolle lisäelämiä. Sillä vaikka matoa on vaikea ajatella 
sankarina, kun Jim murahtaa "Groovy” selvitetyn kentän 
jälkeen, on pelaaja jo itse koukussa. aon 

Niin mainiota menoa kuin seikkailu onkin, kannattaa välil- 
lä seisahtua turvalliseen paikkaan. Silloin näet Jimin tekevän 
temppuja odotellessaan pääsevänsä taas liikenteeseen. 

Kun väittely videopelien väkivallasta käy nyt kuumana, 
täytyy antaa varoitus: Älkää yrittäkö Jimin temppuja kotona. 
Itseään ei kannata ampua päähän, sillä monen 
ihmisen kyky parantua ei yllä Jimin tasolle. 

Earthworm Jim sisältää taattua huvia 
pitkäksi aikaa. Voimme vain yhtyä Jimin 
harkittuun lausuntoon: 

GROOVY! 
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Ovatkohan pelin piirtäjät kiinnostuneita anatomiasta? 


"Vähän kuin Bubsy” 


Varo hyökkäystä taivaalta. 


| "Harvinaisen sakeaa” 
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aika työntää Bat- 
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Lepakkosignaali | 
valaisee synkkää 
taivasta. Nyt on 





kasetti omaan Bats — + 
konsoliin ja käydä 
lähitaisteluun yön 

roistoja vastaan. = "**" 
VETSSTS Gotham 








Mann VIINI 
: , Sateenvarjoa kantava pingviiniher- 
Jokseenkin kaikki Batmanin kuuluisat viholliset z | ra harrastaa laitonta taiteen keräi- 
ovat päässeet mukaan ja kullekin on omistettu oma : lya, joten Yön ritarin täytyy suojella 
kenttänsä. Ethän ole unohtanut ketään näistä? Gothamin taidemuseota. Tässä on 
kunnon arkadimeininkiä ja huikeat loppuratkaisut. 
Jokeri 


Vanha kunnon hupiveikko on enti-- Kissanainen 
sensä. Jokeri houkuttelee I N Tällä kertaa Catwomanin tiukassa 
- | kumipuvussa ei taida oll 
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— Batlentokoneen avulla pesästään. 













N Linnunpelätti 
4 Tämä rääsyinen heppu on seonnut 
proffa. Hän käyttää kaasuja, jotka 
sekoittavat ihmisten pään niin, että Batmania luul- 
laan lurjukseksi. Tässä kentässä pitää päästä suk- 
kelasti eteenpäin vahingoittamatta raivostunutta 
mutta viatonta väestöä. Lopulta voi napata Pelätin 
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Minkä takia kukaan haluaisi asua 
Gotham Cityssä? Ovatko kämpät 
niin halpoja? Ehkä veroäyri on poh- 

jalukemissa? Tuleeko paikalliskana- 
valta Tutti Frutti -uusintoja kaiket päi- 
+- vät vai onko yöelämässä ehkä sellaista 
vauhtia mitä ei tapaa missään muualla? 
Olkoonpa syy missä tahansa; niin ainakin 
-Gotham näyttää houkuttelevan kaikki 
mahdolliset psykoottiset roistot, joilla on 
+ pahoja identiteettiongelmia sekä kaamea 
yri säe : , maku vaatteiden suhteen, temmeltämään 
ea elilliseltä kannalta tämä On ta ; kaupungin yössä. Tietenkin kaupungin 
E johon SA akka JE s upeita ja omape : poliisivoimat tuuppaavat koko porukän 
sen ij Perinteinen kaiken erä vaikeusa e samalle osastolle Arkham Asylumiin, joka 
A N saa nee orkinanen varoita Vahdi 
nyykähtämistään ja toiset sokkelot muistaa vasta muuta ara o N 
oloista, sillä halukkaat pääsevät lomille 


/ksen jälkeen. Toisaalta välillä on naurettavan helppoja vi Kt a 5 
kuten ajelu Batmobiililla. Lisäelämiä annetaan turha rdn ji kalvakanaäkd ky r 


nina on helppo myöntää, että tämä pe | — Wayne saa syyn pukea päälleen tutun 
lepakkopyjaman ja lähteä kurittamaan 
[YKS MEIKOIIISSEN ; 
Konamin lähtökohtana on ollut uuden- 
tyylinen Batman The Animated Series ja 
päämääränä on vaihteleva, sivulle vierivä 
"beat 'em up. Seikkailu jakautuu kahdek- 
saan kenttään, joissa täytyy tyypillisesti 
selvittää nippu vihollisia päästäkseen 
upeaan finaaliin ja sitä kautta seuraavaan 
kenttään. Vaihtelua Konami on pyrkinyt 
luomaan ripottelemalla erityylisistä peleis- 
tä vaikutteita väliin. Jo KIISITLULLEISISSSEN 
kentässä tarjotaan alustavan mätkimisen 
jälkeen huima vuoristorata-ajelu — aloitus- 
kenttä onkin yksi pelin parhaita jaksoja. 
Toisissa kentissä saa tilaisuuden tyy- 
pittää Batmobiilia, ratkaista ongelmia, 


päälle tiukkaa harmaata kokopyjamaa ja violette; pompata tasoloikkaa sekä muuta pientä 
iksi Robinin, ällöttävän pojanvintiön, annetaan lei hauskaa. Koko hoito on Konamille omi- 
naiseen tyyliin toteutettu mielikuvitukselli- 
jossa sankarit ovat ihan yhtä koomillisen sesti ja hienosti. Myös piirroselokuvan 


tse pelin pariin, niin tämä on ihan mainiota toi oka padan hesan 


Grafiikka on näyttävää musiikki luo i jahtaaminen talojen katoilla on mainio - 
4 esimerkki Konamin ohjelmoijien taitavasta 


otteesta. Jos haluat hypätä sankarin 
pyjämaan, niin tässä täytyy vain pyytää 
Alfredia kaivamaan trikoot vaatekome- 
KOEN ENEULSEN matkaan. ' 

Onnea! : 
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Syvällä Tukholman kellariloukossa val- 
mistellaan tällä hetkellä ensimmäistä - p 
ruotsalaista ja pohjoismaista Ses-peliä. ku [ E" 
Dorgue &.Im yon elegantti tasoloikka- "=" 2.1) 
seikkailu, j jossa on. neljä: maailmaa, paljon 
kerättävää tavaraa j ja lukemattomia vihol- 
lisia. Juohikäs'Dorgue on epäilyttävän 
velhon oppipoikana ja'lt 
selvittely on väi 
-Ohjelmoinnista v. 
























konsolipelejä tehdään, mutta opimme asioita niin nopeasti, että wo ja 

koettaa ideoitamme kouriintuntuvammalla tasolla. Niinpä aloimme 

rakentaa omaa peliämme, sanoo Jim. 

Pari perusti yläkerran peliliikkeen kanssa yhtiön nimeltä Horse. Se 5 
oli lähtölaukaus uudelle ohjelmointitalolle. Peliliike maksaa tätä - 


i ta 5 | | 

Waher kertoo: «I 0 p - nykyä Jimille ja Peterille palkkaa heidän työstään. Viime huhtikuun" 
- ä 3 E alussa Horsen väki loi englantilaisillä pelimessuillä yhteyksiä 

oikeudenmukainen”. e muunmaalaisten tuotanto- ja märkkinointiyhtiöiden kanssa. 


Huijattu PC-pelissä 
— Tämä tulee olemaan vähän erilainen kuin PC-peli, jonka kanssa tein töitä 
aikaisemmin. Me jotka olimme tekemässä peliä 'Legend of Myra', jouduimme 
raskaan huijauksen uhreiksi. Julkaisija Grand Slam ei ole maksanut meille 
pelistä vielä äyriäkään, kertoo Jim. 

Dorgue & Imp koostuu neljästä maailmasta, joissa Dorguen pitää löytää 
niin paljon esineitä kuin Velho haluaa, että hän saisi kaikki voimat. Maail- 
moista on kaksi valmiina. Kun tapaamme pelin ohjelmoijat, he ovat täyttä 
vauhtia rakentamassa demoa, jota esitellään sitten Englannissa. 

Peter näyttää kuinka pitkälle he ovat ehtineet. Hänellä on 100 000 riviä >= 
koodia, jotka auttavat häntä vaihtamaan nopeasti:maisemaa ruudulla: Peter 
suorittaa ohjelmoinnin Assemblerillä ja hän pystyy periaatteessa leikkaa- 
maan ja liimaamaan esineitä ja taustoja kuvista 








KaKKn 
AKAA. 






"Syvä kellariloukko” 
| sijaitsee Söderissä, 
* Tukholmassa käytetty- 
jen videc opelien liikkeen . 





hdessä Jim Studtin === ; 
yhdess joka vastaa + - ästä in kaikenlaista hyödyllist. 
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VERSUS 


|21989,19953 Nintendo 





Alhaalle vasemmalle on muodostumassa pahanlaatuinen kasvain... Tetris 2 on hauska ja hyvä peli, mutta alkuperäistä on vaikea ohittaa. 


Venäläinen stressipeli on 
palannut nyt uudessa muo- 
dossa. Kerää väkevät kahvit 
ja rauhoittavat tabut pelin 
ääreen, ettet pääse hautau- 
tumaan yhä nopeammin 
putoavien palikoiden alle. 


uunnilleen viisi kuusi vuotta sitten levisi suureen 

osaan peleistä ja tietokoneista kiinnostuneesta 

väestä venäläinen kulkutauti. Oireina oli pakon- 

omainen tarve tyhjentää tila putoavista palikoista 
kokoamalla niistä täysiä rivejä. Ja tämä homma täytyi 
tehdä mahdollisimman nopeasti ja virheettömästi, sillä 
vauhti kasvoi koko ajan kellon rientäessä. Seurauksena 
oli kiihtynyt aivotoiminta ja lukuiset unet, joissa palikat 
kerääntyivät laumoina pään yläpuolelle. 


Uutuuden viehätystä 

Nyt sama tauti yrittää hyökätä jälleen uudessa muodos- 
sa, jonka pitäisi murtaa edellisen epidemian aikana saatu 
vastustuskyky. Ja kyllä vaan, kun laittaa Tetris kakkosen 
koneeseen, niin kokee samaa uutuuden viehätystä kuin 
upouutta, hyvää peliä pelatessa aina tuntee. Vaikka Tetris 2 
on rakennettu samalla perusidealla kuin alkuperäinen, tämä 
on samaan aikaan täysin uusi peli. 


Ei viruksia 

Sen sijaan että uutuudessa putsattaisiin kokonaisia 
rivejä kuten edellisessä versiossa, tässä täytyy poimia 
joukosta pelin eri *väreissä” vilkkuvia palikoita (näin Super 
Game Boyn kanssa, muuten värit ovat harmaasävyjä). Tetris 
2 muistuttaa aika tavalla peliä Dr. Mario, mutta kun tohtori 
Mario jahtaa viruksia, niin tämä on sterilisoitu kliinisen 
tarkasti ja basillit on vaihdettu yllä mainittuihin vilkkuviin 
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palikoihin. Peli on myös pari pykälää vaikeampi kuin Dr. 
Mario, mikä on suuri plussa. 

Elleivät hermosi oikein kestä stressiä, joka väistämättä 
aiheutuu palikoiden kiihtyvästä putoamistahdista, niin 
kasetilla on myös rauhallisempi puzzle-variaatio. Siinä voi 
rennosti funtsailla mihin sijoittaisi kunkin putoavan vänky- 
rän, että sitten saisi poistettua jälleen vilkkuvat palikat. Jos 
pelin selvittää vähimmillä mahdollisilla siirroilla, saa 
onnittelutekstin PERFECT. 


Katto matalalla 

Niin kuin tässä ei olisi peliä jo kerrakseen. Mutta kasetilla 
on vielä lisää tavaraa: mukana on kaksinpeli, jossa voi otella 
joko kaverin kanssa (GameLinkillä) tai tietokonetta vastaan. 
Kaveria vastaan pitää pelata tehokkaasti ja putsata vilkku- 
vat palikat omalta ruudulta vikkelästi, niin täten voi pudot- 
taa kattoa alemmas kaverin ruudulla. Tietokonetta vastaan 
palikoiden poisto käy samaan tapaan, mutta voit joutua 
heittämään pyyhkeen kehään — tietokone on paha vastus. 


Vaiennut balalaikka 

Valitettavasti kaikki piirteet eivät ole tässä pelissä yhtä 
hyvässä mallissa. Suunnittelussa on tehty katkera virhe, kun 
On yritetty löytää sopivaa musiikkia peliin. Kun Tetris toitotti 
venäläisiä kansallislauluja aitoon balalaikka- ja kasakkatyy- 
liin ja Dr. Mario tulkitsi peli-ideaa sopivan kuumeisesti, niin 
Tetris 2 erehtyy hilpeään jenkkitilutteluun. Voihan musiikin 
tietysti laittaa pois päältä ja hakea omasta valikoimastaan 
vaikka Puna-armeijan kuoron Greatest Hitsin, mutta alku- 
peräiset balalaikat olisivat olleet mukava taustaääni. 






































PALIKKAPELI 








Suosittelemme kokeilemaan ensi alkuun helpoimmalla 
tasolla. Siinäkin tulee ennen pitkää hiki... 






Julkaisija 





NINTENDO 
BERGSALA FUN 










Jakelu 
Värien näkemiseen tarvitaan Super Game Boy. Erot voi 


nähdä harmaasävyissäkin, mutta ei yhtä selkeinä. 






Myynnissä 








Pelaajia 
Tallennus 
Koko 
Muuta 





Paljon vaihtoehtoja. Mutta mihin on kadotettu 
perinteinen balalaikkamusiikki? 


Grafiikka [86] 


Voiko tässä 
epäonnistua? 















Rakenne on vastaava kuin ennenkin: alussa touhu on 
helppoa, mutta jossain vaiheessa tulee virhe ja 
vauhdin toteaa pian liian suureksi. 


"Ej ole uusi klassikko” 


Tetris on täysin omaa luokkaansa, jos aletaan laskea 
peliä, johon olen käyttänyt eniten aikaa. Siihen on 
mennyt tunteja, viikkoja ja kuukausia. Jos nyt asiaa 
pitää vielä terhentää, niin on sitä muitakin pelejä 
pelattu sellaisia aikamääriä, että minimituntipalkkakin 
käytetystä ajasta taitaisi tehdä minusta miljonäärin. 
Eipä ole kukaan luvannut pelaamisesta tuntipalkkaa... 
Kuitenkin jotain se kertoo Alexei Pazhitnovin yksin- 
kertaisesta mutta nokkelasta pikku ajanvietepelistä, 
että minä palaan edelleen, monen vuoden jälkeen, 
säännölisesti alkuperäisen Tetriksen pariin. 


Nyt sille on siis tehty seuraaja. Tetris 2 on luonnol- 
lisesti vähän mutkikkaampi kuin ykkönen. Pelivaihto- 
ehtoja on lisätty ja valikoimaa laajennettu. Samalla on 
kadotettu jotain peruspelin viehätyksestä. Tetris 2 on 
hyvin tehty nokkeluuspeli — parempi kuin vaikka Mario 
& Wario tai Yoshi's Cookie — mutta ei tästä uudeksi 
klassikoksi ole silti. 


Vaihtelun lisääminen niin, että muotojen lisäksi 
pidetään silmällä värejä, ei maistu minusta hyvältä. 
Mutta koska Gamesoyn mukana ei saa enää Tetristä, 
suosittelen tätä Tetris kakkosta niille, jotka pitävät 
tällaisesta näpertelystä. 

Alkuperäinen pysyy minun 


suosikkinani! 0 
ANSSI 19 (o 
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Äänet 


Niitä hölmöjä 
venäläisiä slaagereita kaivataan... 


Tuntuma 


Juuri sellainen kuin 
pitääkin. 














Jos onnistuu panemaan tietokoneelle hanttiin, saa 
omaan riviinsä tämän hymynaaman. 
























"Hauska tapa hankkia 
härslaaki” 


Haaste 84 


Tästä tulee helposti 
paha tapa... 


YHTEENSÄ 183] 


Hyvä, mutta 
alkuperäinen on yhä lyömätön. 













Uusi versio vanhasta kunnon neukkipelistä, jossa on 
säilynyt hermoja raastava tunne, ettei aika riitä millään 
siirtää palikoita oikeille paikoilleen. Ei sen luulisi kir- 
paisevan, vaikka kenttä tuleekin täyteen palikoita, 
mutta auta armias kun pelin makuun pääsee. Se on 
oksat pois sekahiivapullasta. Tetris 2 on koko per- 
heen peli samaan malliin kuin Tetris ja Dr. Mario, jos 
kellään perheessä ei ole heikko 

sydän! On tämä hauskimpia 


tapoja hankkia sydänkohtaus, 0 
jos sellainen on muutenkin 0 


tulollaan... Tohtori Lenin 






























Veriset taistelusankarit on 
puhdistettu sisäkaluista ja 
kaikesta muusta mitä lä- 
himmästä ruumishuonees- 
ta voi löytää ja ahdettu 
"kilttiin” GB-peliin, joka 
sopii perheen pienemmille. 


yt kaikkein verisin videopeli on löytänyt siis tiensä 

GAMEBOYhin ja muuttunut samalla rähinäksi, jossa ei 

läträtä hurmeella. Ei suinkaan sensuurin vuoksi, vaan 

sen takia ettei pieni harmaa laatikko pysty toista- 
maan värejä. Verihän ei ole harmaata... 


Pelin kahdeksasta valittavana olevasta taistelijasta peräti 
viisi (Liu Kang, Reptile, Sub Zero, Shang Tsung ja Scorpion) 
on tuttuja jo Mortal Kombat ykkösestä. Mukavana puolena 
on se, että sekä Reptilen että Shang Tsungin voi valita tais- 


Game Boyn Mortal Kombat II ei tee yhtä ravakkaa vaikutelmaa kuin 
SNES-peli, kuten kuvasta on helppo havaita. 











Mortal 
Komkhbat Il 








telijaksi. Jopa Tsungin häkellyttävän muuntautumisnumeron 
voi suorittaa, mikä on ehkä tuttua ykkösosasta. Heikoista 
puolista täytyy mainita hahmojen nimien puuttuminen valik- 
koruudusta. On kirotun vaikeaa tunnistaa tyypit värittömäs- 
sä ruudussa (kuten ninjat Sub Zero, Scorpion ja Reptile). 
Ennen kuin oppii muistamaan kuvien paikat ruudussa, sää 
kiltisti tyytyä pelaamaan hahmolla, jota sinun ei ehkä ollut 
tarkoitus valita. 


Helppoa taitajalle 

Kun pelihahmon valinta on suoritettu, ja olet toivottavasti 
löytänyt haluamasi rähisijän, turnaus jatkuu rivakkaan tah- . 
tiin. Mustavalkoinen ja vähäverinen vastustajien lahtaaminen 
ei tuota suurempia ongelmia ja meininki on nopeaa ensim- 
mäisestä taistelusta viimeiseen pomoon. Vasta sitten on 
vastassa todellinen haaste Shao Kahnin pelottavassa hah- 
mossa. Kahn on Silppuria muistuttava hallitsija jostain ava- 
ruuden galaksista. Shao Kahn hyökkää mielellään kaikkien 
vastustajiensa kimppuun kuin turhautunut sarvikuono ja 
niittaa helposti käyttämäsi hahmon oman luolansa piikikkää- 
seen kattoon. Häntä vastaan hyökkäys on ehdottomasti 
paras puolustus. 


Positiivisena yllätyksenä viholliset tekevät yleensäkin 
helposti viimeistelyjä (Fatality). Shao Kahnin erityinen into 
lopetusiskuun kävikin jo kai ilmeiseksi. 


Acclaim on silti onnistunut lähes 
kaikessa. Jopa lopetusiskuissa. 
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Verta ei roiskita GB-versiossa yhtä paljon. Mutta liekit 
loimuavat siinä kuin swes-pelissäkin. 













Tu 


Lapsellise 
ohjattava. 1. 
kombot? 


Haaste S. 


Ei tuota vaikeuksia 
Nintendo-veteraanille. 


YHTEENSÄ 


MK 2 ei kerta kaik- 
kiaan ole kotonaan GAMeBgoylla. 
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| 1994 parhaat snes-, NES- ja cAmeBoY-pelit. 
n aikaisempina vuosina, haluamme teidän 
stämällä omat suosikkipelinne seuraavissa 
jä, että pelin täytyy olla julkaistu (Bergsala 
ntuojan toimesta) viime vuoden aikana. 


4 Super Nintendolle laitoimme monta eri luokkaa. Tämä siksi, että snesillä julkaistiin vuoden 
1994 aikana niin mahtava tulva eri tavoin onnistuneita pelejä, että oli syytä jakaa luokat peli- 
tyyppeihin. Älä unohda myöskään import-pelejä, jos olet löytänyt niistä huipputapauksia. 













Paras seikkailu 
Paras action 

Paras ajopeli 

Paras urheilu 

Paras pelivalmistaja 
Huonoin peli 


y, PARAS PELI 1994 


KIT ST KOVISEN WS 





parhaat pelit 


Arvomme yhden kappaleen haluamaasi vuo- 


den 1994 peliä (joko SNES-, NES- tai... arvaa NIMI: 
mitä... ce-kasetin) kaikkien lähettäjien kesken, 
joiden äänestyskuponki on perillä meillä vii- LÄHIOSOITE: 


meistään 20. helmikuuta. Lisäksi jaossa on 
lohdutuspalkintona kolme kappaletta snes 
Peliatlasta. Täytä siis kuponki ja lähetä äänesi 
osoitteella: Super Power / Peli 1994, PL 317, 


33101 TAMPERE. 


POSTINUMERO: 
KOTIPAIKKA: 


Game Boylle on julkaistu vahva nippu hyviä pelejä vimme vuoden kuluessa. Tulee olemaan vaikeaa 
valita suosikit kaikissa näissä luokissa. Pitäkää mielessä, että kun puhumma grafiikasta, kyse on 
pikkuruudusta, ei Super Game Boyn paremmasta värikuvasta. 





Se 
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RENEGADE CHOOSY 
STATUE (VÄLIPOMO) 


Tämä pomo on Norfairin alemmis- 


CROCOMIRE sa osuuksissa ja muistuttaa Crateria- 


Ä IPOM patsaan välipomoa - tulet tunnista- 

(V LIPO o) maan hyökkäysmallin. Pärjääminen on 

Crocomire ei kuole sinun aseillasi, aikeampaa... ellei tiedä stej 
sen voi pakottaa taakse päin 











n reun: istä se putoaa — 
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'hyökkäysmallia: nopean sukelluksen ja 
hitaan liu'un vaakasuunnassa. Molempia 
voi käyttää hyväksi. Odota keskellä huo- 
N netta kasvot kohti Draygonia (tai paikkaa 
jossa se oli viimeksi) ja laita superohjus 
valmiiksi. Jos lohari sukeltaa kohti, ammu 












































ytti ytyäkseen jossain reiässä ja laukaistakseen 
plasmaa päällesi. Silloin se on haavoittuva ja voit iskeä superohjuk- 
silla. Tämä on rankka homma - pysyttele nurkissa. 






































möllyköitä, että saat väydenhystä ja suo- 
jaudu menemällä kerälle kun tulet toiselle 
reunalle. Jos jäät kiikkiin, yritä kiemurrella 
nopeasti vapaaksi. Tämä on yksi pahim- 
mista pomoista. 
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pallona silloin kun se on ilmassa). 
Suuntaa aseesi suoraan ylös pomoa 
kohti ja käytä ohjuksia seuratessasi 
Ridleyn pomppuja. Kun tulet reunalle, 
pyöri keränä takaisin. Jos Ridley 
sukeltaa sinua kohti, lataa superohjus 
niin saat takuuvarman täysosuman. 
Jos Ridley saa otteen sinusta, venkoi- 
le kaikin keinoin itsesi irti. 








Peliopas 








asti. Kun aivot lähtevät sitten latt alta liik- 
keelle vartaloon kiinnittyneinä, seiso ruudun 
oikeassa nurkassa. Tähtää pyssylläsi vinosti 
ylös vasemmalle ja odota pomon tulevan 
kohdalle ennen kuin laukaiset. Loput saat 
hoitaa itse. Emme halua kertoa mitä lopus- 
sa tapahtuu, että pääset itse keksimään 
jotakin hupaisaa. 
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LASSIKOT 


Pysyvä työmme toimia kuluttajavalistuksen airue- 
na jatkuu vielä vuosien päästä pelien julkaisustakin! 
Tällä kertaa päästämme vapaaksi Joonaksen ja hänen 
pelottavan oikean peukalonsa, joka kääntyy kohti tai- 
vasta tai maata. Hän aterioi Lemmings-porukan pikku 
aamupalaksi ennen totisempia urakoita. Lyhyesti 
sanottuna, hän on tappanut tv-ruudussa enemmän 
erilaisia ihmisiä ja otuksia kuin Clint Eastwood koko 
elokuvaurallaan. Kuunnelkaa ja oppikaa siis! 

— Sydämellisesti tervetuloa Väkivaltaruutuun kaikki 
videoruhjomisen ystävät. Tänään ajattelin ottaa esiin 
kourallisen vanhoja, hienoja 8-bittisiä ninjaklassikoita. 
Ninja on niin paha sana käytettäväksi mainostukses- 
sa, että se ei esiinny pelien nimissä, mutta eihän se 
sisältöä muuta miksikään! Pikkujuttu minkä huomasin 
puhaltaessani pölyä pois näistä kaseteista oli se, että 
kaikki olivat noin neljä vuotta vanhoja. Silloin väkival- 
takeskustelu ei ollut päässyt vielä vauhtiin... No joo, 
mainittakoon, että olen nähnyt joitakin näistä peleistä 
käytettynä jopa satasen hintalapulla varustettuna. 
Pitäkää siis silmät auki! Edullisia löytöjä on tarjoilla. 
Nyt siirrytään asiaan, joka on 


TASOLOIKKAVÄKIVALTA! 


Blue Shadow 


Julkaisija: Taito 
Ilmestyi: Heinäkuu -91 
Pelaajia: 1-2 
Tallennus: Ei 

Muuta: Continue 


USJK 





Pisteet 
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USA vuonna 2029. Maata ohjaa rautakourallaan 
diktaattori Garuda. Väkivalta on voimissaan. Ihmisiä 


katoaa jäljettömiin... Pahan Garudan kellistäminen 
valtaistuimelta uskotaan ninjakavereille nimeltä 
Hayate ja Kaede. Yksin pelatessa näistä saa valita 
toisen ja kaksin voi pelata molemmilla yhtä aikaa. 
Tarkoitus on hyppiä ja murjoa tiensä lukuisten kent- 
tien ja tasojen läpi. Miekka paranee kun löytää apu- 
välineitä ja hyvällä tuurilla käyttöön saa myös heitto- 
tähtiä. Tässä pelissä on melko pienet pelihahmot ja 
vaisu grafiikka (vaikka jotkin pomot ovat rankempia), 
mutta peliohjaus on 
kohdallaan ja san- 
karit tottelevat mu- 
kavasti ohjaimia. 
Jos pidät tämän 
tyylisistä peleistä, 
käytetty Blue » 
Shadow voi olla 
hyvin edullinen os- 
tos, vaikkei tämä 
välttämätön ole 
yleissivistyksen 
kannalta. 








Shadow Warrior 


Pisteet 


91 


Nyt on kysymys tosi meiningistä. Tämä peli tun- 
nettiin maailmalla nimellä Ninja Gaiden ja siitä tuli 
suurhitti. Shadow Warrior oli yksi myydyimmistä 
peleistä myös täällä Pohjolassa, mutta jostakin 
syystä osia kaksi tai kolme ei tuotu Suomeen. 

Saat pelastaa taas tyypilliseen tapaan maailman 
pahoilta voimilta. Tällä kertaa nimesi on Ryu ja olet 
aito ninja... Näiden pelien tarina on yleensä niin 
pinnallinen, ettei siitä tarvitse välittää, eivätkä Ryun 
seikkailun kehykset ole yhtään sen erikoisemmat. 
Mutta alun johdanto ja pelin välitarinat on tehty niin 
maukkaasti, että minun kaltaiseni levoton luonnekin 
katselee mielellään kuvia. Eikä pelituntuma ole 
yhtään sen huonompi. Ryu pannaan juoksemaan, 
hyppimään ja kiipeämään. Tärkein ase on miekka, 
mutta mukana on myös erilaisia heittotähtiä kerät- 
täväksi ja pois heitettäviksi. Grafiikka on tyylikästä 
ja pelituntuma osuu napakymppiin. Seikkailu on 
laaja ja sisältää suuren määrän kenttiä ja tasoja. 
Saat taistella monennäköisiä ja -vahvuisia vihollisia 
vastaan, kulkea hankalia reittejä ja haastaa vaikeita 
loppupomoja. Meno vaikeutuu rutkasti lopussa, 
mutta kunnon haaste on hieno juttu! 


Julkaisija: Tecmo 
Ilmestyi: Elokuu -91 
Pelaajia: 1 

Tallennus: Ei 

Muuta: Rajaton jatko 


Kabuki Ouantum Fighter 
Pisteet 


Julkaisija: Nintendo 
Ilmestyi: Helmikuu -92 
Pelaajia: 1 

Tallennus: Ei 

Muuta: Continue 


No, eihän tässä ole ninjaa mukana. Ouantum 
Fighter on silti kuin itämainen taistelija juostessaan 
ympäri puolustusvoimien tietokonesysteemiä. San- 
karin täytyy pelastaa maailma — totta kai — mutta 
nyt pitää estää tietokoneen virusta lähettämästä 
kaikkia ydinohjuksia matkaan. Onneksi apuna on 
järisyttävän pätevä laite, jolla ihmisruumiin voimia 
voidaan siirtyä käyttämään piirikortteihin. Tietoko- 
neen sopukoihin päästyä joutuu keskelle melkoista 
kaaosta, mutta onneksi sankarimme voi heitellä 
siruja (jotka näyttävät hiukan heittotähdiltä), tuli- 
palloja ja muuta mukavaa, joka 
paraneekin vielä matkan varrella. 
Lisäksi voi nyrkkeillä tai käyttää 
| pitkää punaista hevospiiskaa. 
Homma on tasoloikkaa ja kiipeile- 
mistä, mutta ennen kaikkea jatku- 
vaa taistelua vihollislaumojen 
kanssa. Grafiikka on tyylikästä, 
peliohjaus on hyvä ja kentät vaih- 
televia. Reitit ovat usein vaikeita, 
kentät kiitettävän lyhyitä ja väli- 

” pomot kovenevat sopivasti pikku 
« hiljaa. Hyvä hankinta! 


KI SSA KN TEN MIPS 


Wrath of the Black Manta 
Pisteet 


Julkaisija: Taito 
Ilmestyi: Tammi -91 
Pelaajia: 1 
Tallennus: Ei 
Muuta: Continue 


Joku ilkimys kidnappaa ihan pikkuisia mukuloita 
ja kiduttaa heitä purukumiväkivallalla New Yorkis- 
sa... Vanha mestari kutsuu heti Mantan apuun, 
eikä tässä ole kysymys patsaan lakittamisesta, 
vaan yksityisetsivästä, jolla on ninjataitoja! Loppu- 
tulos on poikkeuksellinen peli, joka yhdistää seik- 
kailun viihdeväkivaltaan. Useimmat vastaantulijat 
voi nitistää veitsellä tai heittotähdillä, mutta samalla 
pitää keräillä johtolankoja, että voisi löytyy kaapa- 
tut kakarat. Esimerkiksi punapukuista roistoa ei saa 
koskaan nitistää ennen kuin puristaa hänestä tieto- 
ja ulos. Lapset ovat melkoista Viisikko-jengiä, joten 
he ovat jättäneet kaikenlaisia johtolankoja ja pape- 
rilappuja matkan varrelle. Tietysti reissun aikana voi 
löytää myös salahuoneita, joissa on apuvälineitä ja 
muuta mukavaa. Tämä voi kuulostaa omaperäisel- 
tä ja jännittävältä peli-idealta, eikä laatu olekaan 
mitenkään heikko, mutta kun oli pelastanut muuta- 
man kakaran, hyppeleminen ja johtolankojen haku 
alkoi ainakin minusta maistua puulta. 


The Adventures of Bayou Billy 
Julkaisija: Konami Pisteet 
Ilmestyi: Lokakuu -91 

Pelaajia: 1 

Tallennus: Ei 

Muuta: Zapper"M 

Light Gun 


Bayou Billy ei ole missään tapauksessa ninja, 
vaan pikemmin jonkinlainen yritys yhdistää Indy ja 
Crocodile Dundee. Annan hänelle kuitenkin oman 
paikkansa tässä nurkassa, koska kasetti putosi 
hyllystä, kun yritin etsiä ninjaväkivaltaa. Kaiken li- 
säksi en tullut testanneeksi tätä kasettia silloin kun 
se oli uusi, joten nyt oli korkea aika työntää se ko- 
neeseen. Konami ei ole juuri koskaan huonoja 
pelejä julkaissut ja Bayou Billyn rakenne on poik- 
keuksellisen ovela. Kuvittelepa, että olet sankari, 
jonka tyttöystävä Annabelle on kidnapattu! Roisto 
Gordon ja hänen jenginsä ovat asialla... 

Tässä täytyy lyödä, piiskata ja ampua tiensä 
eteenpäin aina Gordonin pesäpaikkaan asti, että 
voi vapauttaa oman kultamurunsa. Johdanto on 
komea - siinä on jopa vähän samplattua puhetta. 
Valittavana on useita erilaisia pelimuotoja. Käytän- 
nössä kaikki pelit, joissa käytetään Zapper-valo- 
asetta, ovat aika kuivaa puuhaa - kuten itse kukin 
on jo tähän mennessä huomannut. Niinpä kasetin 
taistelupeli on ainoa mielekäs versio. Bill osaa pot- 
kia, lyödä nyrkeillään ja heittää vihollisia aitoon 
Double Dragon -tyyliin. Kentät ovat vaihtelevia ja 
toisinaan voit ajella jeepillä. Sääli, ettei peliohjaus 
yllä aivan huippuluokkaan, sillä se pudottaa koko- 
naispisteitä, mutta tässäkin riittää hauskaa puuhaa. 













LETS 014099 


Tips & 
Tricks! 


Kun Mortal Kombat II räiskii verta joka suuntaan, 
eivät arvoisat lukijat näköjään millään ehdi hakea 
salaisuuksia muista peleistä. Me kaipaisimme MK 
kahdesta eniten jotain uutta, mikä ei liity lopetuksiin 
tai muihin liikkeisiin. Vaikka selvitystä huhuun, jonka 


mukaan vanha Pong on kätketty ainakin kolikkopeli- 


versioon. Kerro omat salaisuutesi! Osoite on edelleen Super Power / Tips, 
Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 TAMPERE. Sitten kuukauden satoon... 


FLINTSTONES (SNES) 





Nämä koodit ovat Taiton vanhaan Retu-peliin — 
eivät Oceanin uuteen filmilisenssiin. 
Kerttä 2 piiras / kivi / tynnyri / nuoli vas. / kivi 
juoma / 3 / nuoli vas. / juoma / sydän 
tynnyri / juoma / tynn. nurin / tynn. / 1 
Kerttä 3 1/tynnyri / simpukka / 2/1 
juoma / omena / nuoli oik. / tynn. 
nurin / kivi 
piiras / nuoli oik. / tynnyri / simpukka / 
juoma 
Kerttä 4 2 / puukiekko / kivi / nuoli oik. / juoma 
pikkutähti / 1/1/omena/ nuoli vas. 
3/1/1/ simpukka / tynnyri nurin 
Kerttä 5 puukiekko / kivi / tähti / nuoli oik. / 2 
juoma / nuoli oik. / 1/ omena / sydän 
omena / 3 / sydän / simpukka / tähti 


Jari Lindholm 


SUPER 
BATTLE- 
TANK 2 
(SNES) 





> WU Koodeja 
vaikeimpiin kenttiin: 


DFCTPPGM 


Kenttä 5 - 8 
Kenttä 9 - 12 LCMSNLYZ 
Kenttä 13 - 16 WDLWHSLW 


N. Schwartzkopf, Turku 


+ | Vinkkejä. 


MEGA MAN X (SNES) JOE & MAC Sak 


Kun 
bonusken- 
tissä sataa 
lihaa ja 
lisäelämiä, 
nappaa 
lihanpalat 
ilmasta, 
mutta anna 
elämien 
pudota aina 
maahan. 
Silloin ne 
muuttuvat nimittäin neljäksi lisäelämäksi. 





Erinomaisella koodilla 5776 3237 5424 pääsee 
tilanteeseen, jossa on selvinnyt kahdeksasta 
ensimmäisestä robottipomosta ja saa kaikki 
apuvälineet. Jos tarvitset lisäelämiä, voit mennä 
Armored Armadillon kenttään ja etsiä erinäköisen 
lepakon kuin muut ovat. Melkein aina kun sen 
ampuu alas, saa uuden lisäelämän. 


Arto Palojärvi 


NBA JAM (SNES) 


M. Grönholm, Joensuu Tässä on 
muutama hyvä 
Hu mu mu mu Mu mm mm mm mm vinkki, jotka 


auttavat voitta- 
maan himoitun 


CHOPLIFTER III (SNES) 





i jä a NBA Jam-mes- 
Nippu hyviä koodeja: naa 
Sector 1 ä 
1. SKYHPPR + Parempi 
2 LKYBYSS puolustus (no 
3. CHPLFTR goal-tendings) 
, Kun ”Tonight's 
Sector 2 Match-up”- 
ji BYMSFWR ruutu tulee 
PÄ RGHTHND esiin, paina viisi 
3. GDGMPLY kertaa jotakin nappia. Kun painat viidettä kertaa, 
pidä nappia pohjassa siihen asti kunnes aloitusheitto 
Sector 3 tapahtuu. Jos saat tempun onnistumaan, näet hupai- 
15 TRYHRDR sia muutoksia ruudussa. 
. SPRYSKS ! v 
3. CMPTRWZ + Tarkista osumaprosenttisi 


Kun ”Tonight's Match-up”-ruutu tulee esiin, paina 
kertaalleen A ja sitten huolellisesti Alas, B ja A yhtä 
aikaa. Pidä nämä alhaalla aloitusheittoon saakka, 
niin ruutuun tulee teksti "Shot % Display Activated”. 
Näet nyt millä prosentilla heittosi uppoavat koriin. 


Tomas & Paula 












SECTOR 01 
SL1:YIT. 01 
e Koodi NBA-finaaliin 
Nimi: MAR 

Koodi: OC45FCX2XF3XZL 

Markus Mantere 


(0STAGES = 14 


CIOPPERS 04 
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UFORIA (NES) 


Huippukoodeja: 


Sininen - AS C3 C4E1ESF3F4F5 
Violetti - Ai A4 BO B4 C2 DO D2 F1 
Vihreä - AO A3B1 D1 D4D5 EO E4 


Sininen - A5 CO D2 D5 E5 F5 
Violetti - AO A4 B1 B3 B4C1C2D3D4F0F2 
Vihreä - E1 E3E4F1 F3 


Sininen - A1 C4 D2E1FO0F1 
Violetti - AO A3 B1 C2 E2 E4 F2 
Vihreä - A2 A5 BO B3 C5 D3 EO ES F4 


Mika Palonen 


ROCK 'N' ROLL RACING 
(SNES) 


Valitsemalla 

a ”Advance a level” ja 
[KJ pitämällä alhaalla L, 
R, Select ja sitten 
painamalla Oikea, 
saat esiin kätketyn 

i planeetan. 


Jaakko Huovinen 





Power Codes 


Päätimme julkaista pitkästä aikaa koodeja 
Action Replayn ja Game Genien omistajille, sillä 
niitä on pyydetty. Erityiskiitokset Otso Lammelle 
Paimioon ja Heikki Keskiselle Vantaalle heidän 
lähettämistään mainioista koodeista. Pankaa 
lisää tulemaan! 


ACTION REPLAY 


Darius Twin 


7E10 6899 Rajaton elämä pelaaja 1 
7E10 6999 Rajaton elämä pelaaja 2 











GARGOYLE'S OUEST (GB) Ti D S & 


Hämmästyttävän päteviä koodeja: 


1. kylä 7ABZ-CB6P 

2. kylä GT8A-CLRO "= 

3. kylä 8URJ-EE8Z 

4. kylä T9XA-UZGA = 
5. kylä DFJ6-77LC 

6. kylä SPXB-8BBS 


Martti Tiainen, Kankaanpää 


YOUNG MERLIN (SNES) 


PILOTWINGS (SNES) 


Kaksi koodia viimeisiin kenttiin: 


R, Ylös, L, Oikea, R, Vasen, Y, X, Y, Y, Y, X, Ylös, 
Alas, X, B 


Y, X, L, Alas, R, Oikea, Y, X, Y, Y, Y, B, Y, R, Ylös, B 
Jyrki Laaksonen, Pietarsaari 


LIGHT PLANE 


Koodit kaikkiin tehtäviin: 


Area 2 985206 Area 7 165411 
Area 3 394391 Area 8 760357 
Area 4 520771 Heli 1 108048 
Area 5 406718 Heli 2 882943 
Area 6 773224 


Unto Reunanen, Pori 












Super Mario World 


7EOD C2C2 Yoshi varaesineenä 
7EOD C205 Lisäelämä varaesineenä 


Super Metroid 





7E09 C60A Rajattomasti ohjuksia 
7E09 CA05 Rajattomasti superohjuksia 
7E09 CE05 Rajattomasti superpommeja 


Super Star Wars 


7E08 FB03 Rajaton elämä 


Mortal Kombat 


7E14 3500 VERTA! 


Super Mario All-Stars 
(SMB 2) 


7E04 C33F Rajaton energia 
7E04 CB3C Superhyppy ilman kyykistymistä 
7E04 E130 Tähti koko ajan 
7E04 EE63 Rajaton elämä 
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Oletko törmännyt liian vaikeaan pomoon? Etkö löydä 
mistään tiettyä erikoisasetta? Onko viimeinen kenttä 
liian paha? Tarvitsetko asiantuntijan apua? Älä epä- 
röi, kirjoita meille: Super Power / Pro's Corner, 
Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 TAMPERE. 


tuhoava miekka on Dr. Leon talossa, paljon level !:n Tottahan toki. Raptorit tulevat tunnelin kautta, joka 
jälkeen. Kun keskityt hommaan, pystyt hoitelemaan sinun täytyy saada suljettua siirtämällä suuria 
ensimmäisen pomon ilman sitä. laatikoita tielle. Ei se sen vaikeampaa ole. 





SUPER METROID (SNES) SECRET OF MANA (SNES) 


F-ZERO (SN ES) En ole onnistunut löytämään näitä mistään: Olen jäänyt jumiin kohtaan, jossa pitää tappaa 
Screw Attack, Space Jump, Spring Ball ja Plasma kaksi ihmissutta, että voi pelastaa tytön. Mitä pitäisi 
, I ; Gun, Missä ne ovat? tehdä? 
Onkoi F-Zeroon mitään erikoistemppuja? = ; 
Tomi Lipponen, Espoo Johan Lindberg t. Manaaja 








Tässä pitää vain asettua nurkkaan ja iskeä 

| kun ihmissudet tulevat lähelle. Jos tämä 

| tuottaa jo vaikeuksia, saattaa tie nousta 

| pystyyn myöhemmissä vaiheissa. Yritä kerä- 
| tä voimia nujertaralla pienempiä örkkejä 


Eipä tässä kovin ihmeellisiä temppuja ole itse aja- 
misen opettelun ja ratojen oikoteiden etsimisen 
lisäksi. Paitsi että tasovalintaan on kätketty Master 
level kaikkiin kolmeen liigaan. Kun selviydyt helpom- 
mista vaikeustasoista, niin Expertin jälkeen pääset o 
kokeilemaan vielä pahempaa Masteria. Jos selviydyt Ny a/kuvaiheissa. 
siitäkin, saat nähdä uudenlaiset loppukuvat. | 


Space Jump on Draygonin voittamisen jälkeen 
pomohuoneen vasemmalla puolella olevassa huo- 
neessa Maridiassa: Screw Attack on Norfairissa, heti 
sen jälkeen kun lyöt vahdin, joka herää. Plasma Gun 
on taas Maridiassa, se on odottamassa korkealla 
Maridian kartan yläosissa. Spring Ballin luokse pää- 
see menemällä hissitunnelin pohjaan ja hyppäämällä 
ahtaaseen käytävään vasemmalle. Vieressä on 

hämärä tiili oikealle ensimmäiseen huoneeseen. LAGOON 


SOUL BLAZER (SNES) JURASSIC PARK (SNES) —anssajolaonrulaava paloja kuusi alla- 


Miten sen voi nirhata? 
Jaska 





En onnistu löytämään miekkaa, joka tuhoaa ! 

metallia level yhdessä. Voitteko auttaa vähän? NT kyllä ON i = v 
; ; onnistu turvaamaan Visi reä, koska en tiedä L . : . 
dn miten raptorit pääsevät sisään tai miten ne pitäisi E 0 ae N sia 00 1 M E 
= . . pysäyttää. Voisitteko auttaa? menestä ei onnistu hoitamaan edes kuutta kristallia 
Lopeta etsiminen, koska et voi löytää sitä. Metallia Marjukka T. ennen kuin henki menee. Tri Wiili kehui päässeensä 
, siitä kertaalleen säkällä läpi, mutta peli on niin karu, 
että suosittelemme vaihtoa johonkin hauskempaan. 

Olisiko Secret of Mana mitään? 





KIPIIITAPESTVSN TAE LUTKAEEEN IAN T EE UNNÖ 
v a & = 3 = 


N 


Nyt saatte näyttää kuinka hyvin pärjäätte meidän 


määräämässämme 'Kuukauden pelissä”. Parhaan 


tuloksen tekijä palkitaan Semicin sarjakuvapaketilla. 


Voitte lähettää toki huipputuloksianne muistakin haasteina olleista peleistä, jos haluatte saada 
nimenne lehteen, mutta vain kuukauden pelin tulokset ovat mukana palkintojen jaossa. 


Pitäkää mielessä, että kunniasanat tai väärennetyt vanhempien allekirjoitukset eivät riitä 
todistamaan huippupisteitänne, vaan mukana täytyy olla valokuva. Tv-ruudusta kuva kannattaa 
ottaa pimeässä ilman salamaa, mutta aAME BoyN pikkunäyttöön pitää saada ulkopuolelta 
(kattolampusta tms.) valoa. Lähetä paras tuloksesi osoitteella: Super Power / High Scores, 


PL 317, 33101 TAMPERE 


KUUKAUDEN 


PELI 


STUNT RACE FX - SNES 


Teillä on aikaa helmikuun 20. päivään asti lähettää paras tuloksenne 


(kuvan kanssa) kentässä Easy Ride. Pohja-ajan tehnyt hurjastelija voittaa 
Semicin sarjakuvapaketin. Onnea matkaan! 


High Scores-tulosten parhaat. 


SUPER NES 
DESERT STRIKE 


675 200 Mikko Laitinen Kausala 


F-ZERO 


2.40.90 Jarkko Saarinen, Lranta 


MORTAL KOMBAT 


42 434 000 Mikko Miettinen, Kauniainen 
36 000 500 Jan Sjöblom 
18 069 500 Sampo Ketonen 


PILOTWINGS 


377 (4 lajin päivä) Mikko Laitinen Kausala 


SIM CITY 


558 380 Jarno Pärnänen, Pirkkala 
537 580 Denis Siponen, Vantaa 
501 300 Reijo Tomperi, Keuruu 


SMALL-STARS, Lost 


Levels 


9999 990 — Veli Mäki-Kahra 
Jarkko Saarinen 


MARIO KART, Mario Circuit 1 


1.01.93 Markus Koskinen, Helsinki 
10425 Jarno Pärnänen, Pirkkala 
106.12 Tommi Orassaari, Vantaa 


SUPER EMPIRE 
STRIKES BACK 


62 110 Antti Paajanen, Helsinki 


STARWING 


68 900 Markus Taskinen 


Kuopio 


ZELDA III 


000 Timo Aatola, Kotka 
000 JarnoPärnänen, Pirkkala 
002 Paavo Sissala, Sundom 


NES 


DR. MARIO 


Taso 20 Anu Sinkkonen Hamina 


DUCK TALES 2 


= 4 


$21 722 000 Timo Aatola Kotka 








NES OPEN GOLF, 


Japan Course 
-11 Jani Sairainen, Imatra 


SOLAR JETMAN 


5771 Sakari Ronkainen 


SUPER TURRICAN 


426 775 Olli Vaajoensuu, H:ki 


GAME BOY 


ee e ya. F-1 RACE 
ENT 0.37.81 Tommi Äärelä, Rauma 
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0.38.10 Tero Lehto, Mynämäki 


otars MARIO & YOSHI 


ni iik 14900 Andrea Bergman, Espoo 
5 690 Olli Väänänen, Helsinki 


x 


4 METROID II 


1h 47 min Lari Korva, Kokkola 


ZELDA - LINK'S 
AWAKENING 


185 Pauli Varonen, 
Lappeenranta 


Hi Score | 63 


Also meine 
freunde, wer 
ist diese 
Mädchen? 
Ihmettelette 
varmaan onko 

| Doktor Horst 
von Spitzenspieler käynyt 
"sukupolven ja -puolen 
vaihdosleikkauksessa. Ehei, 
ämä on hänen sihteerinsä 
Ilsa Ganzkaputt. Ilsalla taas 
oli pikkujouluissa niin tiukka 
juhlakoittu yllään, että hän 
joutui pukusuolen vaihdos- 
leikkaukseen. Ei syytä huo- 
leen, vinoilua ja satunnaisia 
vastauksia lukijoiden kysy- 
myksiin tulee yhtä ankaralla 
kädellä kuin ennenkin. 



























Olen kirjoittanut monta kertaa lehteenne, mutta 
kirjeitä. ei ole si Why? (Suomennos jos et 


istäkää lehteenne sellainen kilpailu, josta voi 
aa Super Nintendon. 


Niitä a valitettavasti ole suomeksi myynnissä. 
ikkilehti Nintendo Power on julkaissut samoja 


teerini Ilse yrittää Jivelä kuin Mount Everestille. 
| Lehteen mahtuu vain pieni osa kirjeistä. 
Voipa hyvinkin olla... 









Heip Dr. von S! 
= Pelasin kolikkokonetta Cruis'n USA ja se oli minusta 
| erinomainen. Tuleeko Ultra 64-versio olemaan yhtä 

| hyvä ja säilyykö siinä mahtava tuntuma ja grafiikka? 
iko peliä varten ostaa jonkinlaisen ratin? 




























Moi Krapula, 

Ajotuntumaa lukuunottamatta, jota kunnon ratti tie- 
tysti syventää, Cruis'n USA tulee olemaan vähintään 
yhtä hyvä Ultra 64 -kotiversiona. Eipä olisi ihme, jos 
joku valmistaja rakentaa ratin myös kotikoneelle. Niitä 
on tehty ennenkin, vaihtelevin tuloksin... 

Dr von S 


Arvoisa pelitohtori, 

1. Mikä on sNesin paras lentosimulaattori? 

2. Pidän sekä futiksesta että lätkästä. Kannattaako 
minun ostaa FIFA Soccer vai NHL '95? 

3. Pane nämä paremmuusjärjestykseen: Super 
Metroid, Mortal Kombat II, Super Street Fighter II, 
Mega Man X, Stunt Race FX. 

4. Mikä on paras PC-peli, jota olet testannut? 
Herr Untershreibt 


Hyvä yllekirjoittanut, 

1. Snesille ei minusta ole todella hyvää lentosimu- 
laattoria. Turn 'n Burn on paras ehdokas — sinänsä 
mainio peli, mutta pikemmin toimintaa kuin aito simu. 
2. Nämä kaksi ovat jokseenkin yhtä hyviä. Kokeile 
molempia ennen valintaasi. 

3. Parhaasta vaisuimpaan minun makuni mukaan: 
Super Metroid, Super Street Fighter II, Stunt Race 
FX, Mega Man X, Mortal Kombat II. 

4. Käytän enemmän Macia kuin PC:tä, enkä ole eri- 
tyisen myyty PC-peleistä. Tie Fighter, Doom, Monkey 
Island ja EA:n urheilupelit ovat parhaasta päästä. 
Macilla esimerkiksi Hellcats on mainio lentosimu. 

Dr von S 


Hallo Dr von S. 

1. Tuleeko Game Boylle lisää Final Fantasy -pelejä? 
2. Onko Mortal Kombat III tulossa myyntiin? 
TschäB aus Mr. E.U. 


Hallo mr EU, 


1. Mystic Ouestin ohella on Amerikassa julkaistu 
kolme hyvää FF Legend-peliä. Hanki ne käsiisi jos 
pidät RPG-seikkailuista. 

2. Toki. Se ilmestyy myöhemmin tänä vuonna. 

Dr von S 


Moi! 

1. Numeron 5/94 pääkirjoituksessa sanottiin, että 
Sonic on rankempi hahmo kuin Mario. Minusta se on 
väärin. 

2. Milloin Super Mario World 2 tulee? 

3. Kumpi on suositumpi, SNES vai Megadrive? 

4. Miksi SNes-pelit ovat niin kalliita? Aladdin ja Mortal 
Kombat maksoivat 699 markkaa. 

5. Kumpi on parempi, Ultra 64 vai Sega Saturn? 

PS. Lehtenne on Suomen paras! 

PPS. Nintendo is best 

T: SNES-pelaaja 


Moikka snesisti, 

1. No joo, makuasioita. Lause tarkoitti vain sitä, että 
Sonicin hahmo oli erikoisempi kuin turvallinen, pyö- 
reä putkimies. Pelien tasoon sillä ei viitattu. 

2. Nintendo ei suostu paljastamaan taaskaan mitään 
suunnitelmistaan. Ehkä tänä tai ensi vuonna... 

3. Megaarive sai etumatkaa aikaisemman ilmestymi- 
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sen ansiosta, mutta SNES on kuronut tuon reilusti 
kiinni paremman tehonsa ansiosta. 

4. On totta, että 700 on häijy hinta yhdestä pelistä. 
Summa muodostuu pitkästä ohjelmointityöstä, kase- 
tin arvokkaista siruista, rahtaus- ja tullikuluista sekä 
tietysti välittäjien osuuksista Nintendon avoimempi 
politiikka ja terve kilpailu ovat pudottaneet hiukan 
kasettien keskihintoja. 

5. Keskeneräisiä koneita on vähän hölmöä vertailla, 
mutta Ultra 64 lupaa paljon vahvemmat tehot. Ero on 
vielä suurempi kuin snesillä ja Megaarivella. 

PS. Lukijamme ovat Suomen parhaita! 

Dr von S 


Moi pelitohtori, 

Minulla on pari kiperää kysymystä. 

1. Kumpi on parempi peli, Super Street Fighter vai 
NHL '95? 

2. Tuleeko Super Probotector 2? 

Toivon että lehtenne ilmestyisi 12 x vuodessa. 
Haste La Vista 


Terve Haste! 


1. Kyllä Super Street Fighter on omassa luokassaan 
ylivoimaisempi peli kuin NHL '95. Mutta jos tykkää 
enemmän joukkueurheilusta kuin päähänlyöntikisas- 
ta, niin viihtyy taatusti.paremmin NHL '95:n parissa. 
2. Probotectoreita on tehty eri koneille useita ja 
USA-versiona on olemassa toinenkin swesin Probo- 
tector (eli Contra). Suomen julkaisusta ei ole tietoa. 
PS. Toiveesi melkein toteutuu. SuPo ilmestyy 11 
kertaa vuodessa, joista yksi on tuplanumero. 

Dr von S 


Perintöä odotellessa: 

Lehtenne on niiiin hyvä, ettei siihen viitsi peppuaan 
pyyhkiä! 

1. Olisko mitään hajuu sen Ultra kuusneban tekni- 
sistä tiedoista? Poistaako se kaikki tahrat alle 40 
asteessa? 

2. Monta firmaa siihen tekee pelejä tai muuta 
hubaa? (ja vänkää) 

3. Mitä lisälaitteita siihen tulee? (Kasettiasema yms.) 
4. Julkaiseeko N.O.A:n arkki sexyjä (Cookie) pelejä? 
5. Antakaa tälle lehdelle enemmän niittejä! (Joka 
ikisestä lehdestä lähtee sivut irti ja minä kun olen 
ollut niin hellä) 

Ei sit muuta kun kaks clubii, isot ranskalaiset ja 
epänormaali juoma! Hyvää uutta vuotta 1995 SuPo:n 
vitsiniekoille toivottaa Pasilan pamppuhieronnasta 
Tekno-Aulis & Nyrkki-Kyllikki 


Aulis ja Kylli-täti! 

Onpa levottomia tarinoita... 

1. Alustavat tiedot on jo julkaistukin. Uudet, tarkat 
faktat ovat tulossa pian! 

2. Tarkoista määristä on liian varhaista puhua myös 
pelituottajien kohdalla. Kaikki tärkeät nimet ovat 
ilmaisseet kiinnostuksensa ja yhtiöitä on jo nyt rivissä 
kymmenittäin. 

3. CD-asema tulee olemaan yksi varhaisia lisälait- 
teita. Normaalit joystickit, fuskuvehkeet, ratit, hiiret ja 
muut kamat kuuluvat epäilemättä myös kuvioon. 

4. Yoshi's Cookie esimerkiksi on koko perheen peli. 
5. Kaikki ylijäävät niitit menee välittömästi tri Wiilin 
nahkatakkiin. Hän on tosiaan punk ja kapina, sitä ei 
käy kenkään kieltäminen. 

Se on kuus kymppiä. Jos voitte odottaa hetken, niin 
ne tuodaan pöytään. Hyvää loppuvuotta teillekin! 

Dr von S 


Guten Tag SuPo, 
1. Miksei Super Street Fighter II Turbo ilmesty 
SNESille Suomessa? 





2. Mistä saa pelejä, joita ei ole julkaistu virallisesti 
Suomessa? 

3. Tuleeko Nintendon CD-asema snesille koskaan 
myyntiin? 

4. Onko teillä kuvia Ultra 64 -pelikoneesta? 

5. Mitä tarkoittaa RPG? 

6. Mistä saa snesin fuskuvehkeitä ja mitä niillä voi 
tehdä? 

Pieni aloittelija 


Tag aloittelija, 

1. Koska sitä ei ole edes tehty snesille. 

2. Näitä saa suora- eli harmaatuojien tavaraa myyvis- 
tä liikkeistä. Katsele ilmoituksia! 

3. Ilmeisesti ei. 

4. Eipä ole meillä tai muillakaan, sillä konetta ei ole 
tehty vielä valmiiksi asti. 

5. Role Playing Game eli roolipeliä. 

6. Action Replay ja Game Genie ovat kaupan, usein 
samoissa paikoissa kuin import-pelit. Näiden avulla 
voi käyttää koodeja, jotka helpottavat pelejä. Voit 
saada vaikka loppumattomat voimat tai kaikki aseet. 
Dr von S 


Morjens Toimitus, 

1. Milloin Rise of the Robots tulee snesille? 

2. Julkaiseeko Data East jatko-osan Shadowrunille? 
3. Onko Kemco tai Seika tehnyt lisää samantyylisiä 
pelejä kuin Shadowgate? 

5. Tuleeko King's Ouest snesille? 

6. Tuleeko peleille Another World ja Flashback 
mitään jatkoa? 

7. Onko snesille tosiaan olemassa Y's-pelejä, vai 
mitä se Topi höpöttää? Minkä nimisiä? 

8. Ovatko Dragon Warrior-pelit hyviä? 

Son of Satan 


Moro pikku paholainen, 

1. Tässä kuussa, tuota pikaa, pian... eli juuri nyt! 
2. Kyllä, jatkoa on tulossa. 

3. Pahalta näyttää, että ei. 

4. Tällä tietoa ei tule. 

5. Jepp! Another World 2 - Heart of the Alien on jo 
tehty Mega CD:lle, mutta snes-laitoksen julkaisu on 
vielä epävarmaa. 

7. Y's III on julkaistu snesille sekä USAssa että 
Japanissa ja Y's IV on julkaistu vain Japanissa. 

8. Dragon Warrior-sarja on parasta RPG-tuotantoa 
heti Final Fantasy -pelien jälkeen. 

Dr von S 


Hei Super Power, 

Olen innostunut mangasta ja toivon, että kirjoitatte 
vähän pelistä Akira? Minulla on elokuva ja sen teosta 
kertova The making of Akira videona, mutta pelistä 
en tiedä mitään. Teidän manga-jutut ovat olleet hyviä 
ja toivoisin lisää samanlaista Super Poweriin. 
Manga-freak 


Moi freak, 

Sortsit, mutta minäkään en tiedä paljon mitään pelistä 
Akira. Heti kun tietoja heruu, kerromme lisää 
SuPossa. Aloitamme luultavasti ensi kuussa yhden 
sivun manga-palstan, joten pysy mukana! 

Dr von S 


Jaahas, 


Tuleeko Super Ghouls 'n Ghostsille jatkoa? 
Nimetön 


Yo! 


Demon's Crest on Gargoyle's Ouestin ses-versio, 
joten se kuuluu samaan sarjaan kuin Ghouls 'n 
Ghosts. Onhan se tavallaan jatkoa... 

Dr von S 


Aaaarghh... 

1. Onko vaaraa, että USA-pelien tuonti lopetetaan? 
2. Tuleeko Primal Rage snesille ja jos niin milloin? 
3. Tuleeko Metroid 4? 

4. Voisitteko vähentää iänikuisen NES-version pelien 
arvosteluja vähän ja omistaa sen suoman tilan 
UUSILLE snES-peleille? 

PS. Lehtenne on enemmän kuin Super Poweria. 

... ghh, pläts. 


Hei, pläts! 

1. Tuskin. Niillä on vakaa ostajakuntansa Suomessa. 
2. Primal Rage on tekeillä konsolipeliksi, mutta SNES- 
version julkaisua ei ole vielä vahvistettu. 

3. Super Metroid oli niin kova hitti, että jatkoa tulee 
luultavasti ennen pitkää. Saa nähdä tuleeko se Ultra 
64:lle vai snesille. 

4. Kyllä vanha kunnon nes ansaitsee vielä omat 
sivunsa. 

PS. Niinpä. Kävisikö motoksi 110 % Super Power? 
Dr von S 


Arvoisa Dr, 

Kääk, olen pulassa! 

Miten pääsen Nintendon Startropics-pelin 3. jaksosta 
eteenpäin? Shecolan linnaan ei pääse kuin naiset ja 
sieltä käsketään ennustajan luokse. Ennustaja on 
hukannut kristallipallonsa lampeen aavekylässä, 
mutta sieltä ei löydy ratkaisua. Näköä paranatava 
sauva tuo vain esiin haamut. Pitäisikö kristallipallon 
löytyä jostain? Matkustusvaiheessa yksi reitti vie 
rannalle, josta puuttuu silta tms. keino, jotta pääsisi 
vastarannalle. Olen tahkonnut alueita ristiin rastiin jo 
pari vuotta. Haluaisin jo hankkia snesin, mutta ensin 
on ratkaistava tämä!! 

T. J. Umi 


Hyvä J. Umi! 

Nostan hattua sinnikkyydelle, jos olet taistellut kaksi 
vuotta saman pelin kanssa. Ja taidan tietää missä 
ongelma piilee. Aavetunnelissa on salakäytävä, jota ei 
ole helppo huomata. Tulet ylhäältä ristinmuotoiseen 
huoneeseen, jossa on yhdet rappuset vesilammikon 
oikealla puolella. Oikeassa ylänurkassa on myös yksi- 
näinen etana. Käytä jojoa etanaan rappusten luona, 
niin voit paljastaa salakäytävän. Älä kiipeä rappuja 
ylös. Eiköhän tästä ala ratkaisu valjeta... 

Dr von S 


Heissan tri S. - 

1. Pistäkää lehteen Mortal Kombat -aiheinen juliste. 
2. Mihin järjestykseen tri Wiil panisi seuraavat pelit: 
NBA Jam, Mega Man X, FIFA Int. Soccer, The Lion 
King, Jungle Book, Mortal Kombat 2, Stunt Race FX, 
Rock & Roll Racing, Aladdin, Mario Kart, Starwing ja 
Mickey's Magical Ouest. 

Ossi Viren, Anjalankoski 


Heip Ossi! 

1. Juliste on tiukasti harkinnassa. Mortal Kombat ei 
ole huono vaihtoehto... 

2. Haloo, kuuleeko Wiili... kuuleeko Wiili? 

Jaahas, tähän on kerätty taas pelejä, jotka ovat 
omassa lajissaan parhaasta päästä. Minun hlökohtai- 
nen mielipiteeni on tällä hetkellä tämä: Mario Kart, 
NBA Jam, Mega Man X, Jungle Book, Stunt Race 
FX, Magical Ouest, FIFA, Mortal Kombat 2, Starwing, 
Rock & Roll Racing, Aladdin, The Lion King. 

Dr von S & tri Wiili 


Kröhömm... 

1. Numerossa 3/94 näin pelien julkaisulistalta (tai 
mikä se on), että snesille tulee Star Trek — Starfleet 
Academy. Onko se taas loikkimispeli? 


2. Aiotteko arvostella lehdessänne Sim City 2000? 
Onko se yhtä hyvä kuin PC-versio? 

3. Mitä parannuksia on tehty Zombies kakkoseen? 
4. Tehdäänkö Ultra 64:lle Doomia, Syndicatea tai 
Alone in the Darkia? 

5. Paljonko Ultra 64 pelit maksavat? 

6. Miksi Super Nintendolle tehdään niin paljon tylsiä, 
helppoja ja lapsellisia hyppypelejä? 

7. Joutuuko SNEs pian samaan asemaan kuin NES nyt, 
kun 3DO:t sun muut Jaguaarit ovat tulleet myyntiin? 
8. Miksei snesiin tehdä seikkailupelejä? Mitä! En kai 
minä kuullut ihmettelevien naurunkiherrystä? Puhun 
nyt Monkey Islandin ja Maniac Mansionien tapaisista 
peleistä! En mistään Mega Maneista! 

PS. Tekisivät enemmän Shadowrunin ja Desert 
Striken tapaisia pelejä. 

PPS. Laittaisitte lehteen jonkin LYHYEN sarjakuvan, 
niin kuin Pelit-lehdessä. 

T. Edelleen Tuntematon 


Moi Anonyymi! 

1. Kyselet peleistä, joita en ole saanut vielä käsiini. 
Starfleet Academy ei liene tavallista hyppelyä. ; 

2. Sim City 2000 arvostellaan, kunhan se ilmestyy 
täällä päin maailmaa. Edellinen Sim City oli mainio 
SNeESillä, joten miksei tämäkin voisi olla... 

3. Ghoul Patrol on jokseenkin samaa tavaraa kuin 
Zombies. Bonuskamat ovat muuttuneet, eikä B-elo- 
kuvien tunnelma ole ihan entisellään, mutta muuten 
kaikki on tuttua. 

4. Doom 182 tehdään uudeksi laitokseksi Ultralle ja 
Syndicate tulee snesille, mutta Alone in the Darkista 
en ole kuullut uutisia. 

5. Hintaa ei ole vielä vahvistettu. Tuskin se SNESs- 
pelien yli juuri nousee. 

6. Sanopa se. Ilmeisesti ne menevät kaupaksi, kun 
samanlaisia pelejä tehdään aina vaan lisää. 

7. Ei kovin äkkiä. Snes potkii vielä vahvasti cd- 
peliasemia ja Jaguaariakin vastaan kovan tehonsa 
ansiosta. Katso vaikka Donkey Kong Countrya! 

8. Niitä minäkin haluaisin nähdä useammin! En 
ymmärrä, ettei seikkailuja tehdä enempää. 

Dr von S 


Und endlich, tohtorin osoite: 
Super Power / Power Up 
Kustannus Oy Semic 
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MEGA MAN -Kilpailu 


Nintendo-lehti 7-8 / 94 
Voittajat: 
Toni Juvonen, Karkkila 


Emil Vääjänen, Helsinki 
Jarno Heikkilä, Uusikaupunki 


He voittivat jokainen 
pelikasetin Mega Man X. 
Oikea vastaustrivi oli: 
2 Päävihollinen on Dr. Wily 
2 MM X tuli vuonna 1994 


1 Uusi ystävä on Zero 
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NBA Live '95 
Syndicate 


Lisäksi kaivatut pelioppaat 
kahteen suursuosikkiin 
Jurassic Park ja Zombies! 
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